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3. PROJEKT KONCEPCYJNY ARANZACII

3.1. Zatozenia ogodlne

Sztolnie oraz potaczone z nig wyrobiska traktujemy jako obiekt o unikalnej wartosci
historycznej oraz estetycznej. Nasze rozwazania oraz poszukiwania rozwigzan
aranzacyjnych skupiajg sie wokét potrzeby zachowania owej wartosci,
wyodrebnienia jej historycznego bogactwa i odniesienia sie z szacunkiem do

prezentowanego miejsca.

Zatozenia:
- nie przytfaczaé zwiedzajgcego efektami multimedialnymi czy stylizacjami,
- nie banalizowa¢, nie tworzy¢ mitéw,

- nie zaburza¢ wartosci historycznej i estetycznej miejsca.

Projektowanie ekspozycji w tej przestrzeni traktujemy jako prace nad drugim
planem. Pierwszym planem jest niezwykfa materia sztolni i wyrobisk, jej tajemnica

i estetyka, a proponowane przez nas rozwigzania sg jedynie dopetnieniem.

3.2. Koncepcja aranzacji ekspozycji w Gtéwnej Kluczowej Sztolni

Dziedzicznej

Projektowane sg nastepujgce elementy aranzacji ekspozycji:

- rekonstrukcje

Na trasie zwiedzania planowane jest wykonanie kilku historycznych rekonstrukcji,
ktére pomogg w prowadzeniu narracji. Projektowana jest rekonstrukcja portu,
rekonstrukcja XIX-wiecznego wyrobiska oraz rekonstrukcja budowy sztolni.
Wszystkie te obszary powinny zosta¢ wykonane na podstawie historycznych rycin,

z dbatoscig o szczegdty historyczne. Wykonawcy powinni konsultowaé wykonanie
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poszczegblnych elementéw z pracownikami naukowymi i technicznymi

Zamawiajacego.

- instalacje
Na trasie zwiedzania znajdg sie tez instalacje artystyczne, inspirowane tematami
dotyczgcymi sztolni i gérnictwa ogdlnie. Projektowane sg nastepujace instalacje:
narzedzi goérniczych (narzedzia wykorzystywane przy budowie sztolni),
wielkoformatowych wydrukéw na szkle przedstawiajgcych fragmenty rycin todzi
(o wymiarach i ksztattach zblizonych do oryginalnych todzi), a takze migocacych lamp
gorniczych (instalacja swietlna). Pogladowe wizualizacje planowanych instalacji w

rozdziale nr 9.

- podswietlane kasetony

W podwieszanych kasetonach projektujemy umieszczenie fragmentéw starych,
unikatowych rycin z XIX w. (ze zbioréw Muzeum Godrnictwa Weglowego),
dotyczacych budowy i funkcjonowania sztolni. Kasetony bedg czarnymi brytami
(wspotczesne formy), w ktérych zostang umieszczone podswietlane wydruki.

Pogladowe wizualizacje koncepcji kasetonéw w rozdziale nr 9.

- S$wiatto ekspozycyjne

Najwazniejszg role w projektowanej ekspozycji bedzie petni¢ swiatto. Jego zadaniem
bedzie podkreslenie atmosfery miejsca, wyeksponowanie poszczegdinych
artefaktéw, prowadzenie uwagi zwiedzajgcych. Na trasie zwiedzania zaprojektowano

rézne rodzaje o$wietlenia. Szczegdtowy opis w rozdziale nr 6.

- materiaty audiowizualne

Materiaty audiowizualne zostaty ograniczone. Projektowane sg trzy miejsca z ich
wykorzystaniem (fragment filmu ,Gwiazdy musza ptong¢”, fabularyzowana scenka
pracy gornikow, projekcja pod roboczym tytutem ,,Zagadki sztolni”). Punkty projekcji

audiowizualnych oznaczone sg na rysunku nr 8.6.1 w czesci graficznej projektu.



- efekty audio

Na trasie projektowane sg punkty, w ktérych odtwarzane bedg dzwieki lub krotkie
stuchowiska. Ich celem jest podbudowanie atmosfery miejsca lub wywotanie
skojarzen z prezentowanym w danym miejscu zagadnieniem. Punkty rozmieszczenia

efektéw dZzwiekowych oznaczone sg na rysunku nr 8.6.2 w czesci graficznej projektu.

3.3. Opis ogdlny

Gtéwna Kluczowa Sztolnia Dziedziczna, jedna z najdtuzszych sztolni gornictwa
weglowego w Europie, udostepnia zwiedzajgcym kilka kilometréw podziemnych tras,
dajgc tym samym mozliwos¢ bezposredniego poznania historii gérnictwa weglowego
na Slasku. Podstawowy wariant zwiedzania obejmuje spacer po sztolni i wyrobiskach
oraz sptyw todziami. Wariant rozszerzony jest uzupetniony o przejazd kolejka oraz
zwiedzanie fragmentu wyrobisk Skansenu Gorniczego ,Krélowa Luiza”.
Z nadszybia szybu Carnall przewodnik zabiera turystéw pod ziemie. Tajemniczy swiat
ciemnych korytarzy rozjasniajg obszary ekspozycyjne. Pierwszy znich dotyczy
pozostatosci znalezionych podczas prac nad rekonstrukcjg sztolni. Do $laddow
dziatalnosci minionych pokoleA nalezy m.in. 16dz, fragmenty rur podsadzkowych,
wagonik czy fragmenty koryt drewnianych i belek. Eksponaty prezentowane sg
w komorze pomp. Przed laty w tym wtasnie miejscu krecony byt film ,,Gwiazdy musza
ptong¢” A. Munka, ktdérego fragmenty takze mozna zobaczyé w ramach tej
ekspozycji.

Kolejnym przystankiem jest instalacja z replikami narzedzi, ktérymi wydrazono ten
niezwykty, podziemny swiat. Nastepnie turystom ukazuje sie imponujgcy widok
zalanego wnetrza pompowni i sSwieta Barbara, patronka goérnikéw. Zwiedzajacy
podazajg za przewodnikiem wzdtuz chodnika sztolni, podziwiajgc pozostatosci tam,
powstatych podczas budowy tego miejsca, po czym docierajg do przecinki Broja - jest
to waski i niski chodnik. Chetni mogg przejs¢ nim do podtnocnej nitki sztolni,
doswiadczajgc, w jak trudnych warunkach pracowali tutaj gdrnicy. Docierajgc do

szerszego fragmentu chodnika sztolni, przewodnik opowiada o jej podstawowej



VIDIFILM

funkcji, jaka byto odwadnianie wyrobisk kopalni. W tym miejscu znajduje sie XIX-
wieczna mapa sztolni o niezwyktej wartosci historycznej. Z kolei nieco dalej, na
wysokosci ,,Chodnika Dechen”, ktéry prowadzi do nieczynnego juz szybu, znajduje sie
fragment historycznej ryciny, przedstawiajgcy szybik oraz gérnika, tadujgcego wegiel
do spuszczonego na linie wiadra. Takich szybikdw byto na catym odcinku sztolni
czternascie. Na bazie tej i innych rycin przewodnik opowiada o przeznaczeniu
szybikéw, a takze o innych funkcjach sztolni. Jedng z nich byt transport urobku
todziami. Do zatadunku skrzyn z weglem stuzyt dzwig.
| to wtasnie rekonstrukcja oryginalnego portu jest kolejnym podziemnym
przystankiem. Na nastepnych odcinkach chodnika w pokftadzie 510 turystéw
dobiegajg efekty diwiekowe oraz wyswietlajg sie projekcje filmowe, oddajgce
atmosfere zagrozen, jakie czyhajg na gérnikéw podczas pracy. Oczom zwiedzajgcych
ukazuje sie tutaj tez inna widowiskowa rekonstrukcja - tym razem jest to wyrobisko
w obudowie drewnianej z XIX wieku, kiedy eksploatacja wegla odbywata sie za
pomocg prostych narzedzi. Wspodtczesne metody wydobycia prezentowane sg
natomiast na terenie Skansenu ,Krélowa Luiza”. Turysci przechodzg wyrobiskami z
XIX wieku do wspodtczesnych przestrzeni kopalnianych, a nastepnie poruszajg sie
kolejkg (wariant rozszerzony zwiedzania). Po zwiedzeniu wyrobisk turysci wracajg do
sztolni i podazajg dalej. Towarzyszg im podswietlane instalacje przestrzenne z
wydrukow wielkoformatowych na szkle - autentyczne projekty todzi sztolni z XIX
wieku, a po chwili ukazuje sie realistyczna rekonstrukcja, przedstawiajgca prace nad
budowg sztolni. Nastepnie zwiedzajgcy spacerujg - od Przecinki VIII do portu w
»Mijance od browarem” - podziwiajgc autentyczne konstrukcje korytarza i sklepienia
chodnika. Nim dotrg do portu, odwiedzg jeszcze miejsce, w ktdrym zostanie
wyswietlona projekcja filmowa, zrealizowana na bazie starych rycin i zdjedé.
Najdtuzszy odcinek zwiedzania turysci pokonujg fodziami. Rejs jest okazjg do
odpoczynku po dtugim spacerze. Efektownie oswietlone korytarze zmieniajg sie w
koAcu w przestrzen wypetniong swiattem dziennym - wylot sztolni znajduje sie

bowiem w samym centrum Zabrza.



3.4. Podziat na obszary ekspozycyjne

Trasa zwiedzania sztolni zostata podzielona na obszary ekspozycyjne, bedace
w pewnym sensie stacjami, na ktorych przewodnik zatrzymuje sie z grupg i omawia
poszczegblne zagadnienia. Pomiedzy proponowanymi obszarami grupa podaza za
przewodnikiem, przemierzajgc trase i podziwiajgc ciekawe sklepienia i napotkane

artefakty.

[...]

17. Swiatto-ciemnos¢
Na najdtuzszy fragment zwiedzania sktada sie ptyniecie todzig do wylotu/portu
w centrum miasta Zabrze. Odpowiednie oswietlenie, potegujace wrazenie
przebywania pod ziemia, wraz z efektami dzwiekowymi, zastosowanymi w sposdb

stonowany, sg istotg tego obszaru.

Wsiadanie do tdédek i poczatek podrézy odbywa sie w spokoju i ciszy. Podczas rejsu
mozna wyciszy¢ sie i odpoczaé po dtugim spacerze. Na tym odcinku tunel sztolni
zostanie rozswietlony réznorodnymi rodzajami Swiatta. Spektakl ten uwzglednia

akomodacje ludzkiego oka oraz efekty optyczne.

18. Lampy gornicze
Juz doptywajac do mijanki ,Pod spalonym miynem” zwiedzajgcy widzg w oddali
migocgce Swiatta. Widok ten zaciekawia. Kiedy chodnik sie rozszerza (mijanka),
todzie otoczone sg przez dziesigtki migocgcych lamp gérniczych (kaganki i lampy

olejowe).



Zestawienie eksponatdw na bazie ktdrych wykonane zostang repliki do prezentacji
w obszarze ekspozycyjnym nr 20 LAMPY GORNICZE
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19. Wylot (poza opracowaniem)
Wycieczki docierajg do wylotu sztolni. Jeszcze siedzgc w todziach, wyptywajg na
Swiatto dzienne, co robi wrazenie po tak dtugim pobycie w podziemiach. Dodatkowa

atrakcja i niespodzianka jest fakt, ze sg teraz w samym centrum Zabrza.

[.]

6. OPIS PROJEKTOWANYCH ROZWIAZAN OSWIETLENIA

6.1. Zatozenia ogodlne

Swiatto jest projektowane dla konkretnych obszaréw ekspozycyjnych, wykorzystujac
specyficzne, podziemne warunki. W projekcie zaproponowano kilka aranzacji
Swietlnych, ktére wymagajg odtgczenia innych, ewentualnych dodatkowych Zrédet
Swiatta, stosowanych w kopalni.

W korytarzach, w ktérych nie zaprojektowano oswietlenia zwigzanego z konkretnymi
obszarami ekspozycyjnymi, ale bedacych na trasie turystéw, nalezy umiesci¢ zrédto
Swiatta w odlegtosci co 5 m lub podwdjne zrédto Swiatta (skierowane w dwie strony,
wzdtuz korytarza) w odlegtosci co 7 m.

Wszystkie oprawy muszg by¢ w klasie co najmniej IP54. Rozrysowano miejsca
dodatkowych opraw oswietleniowych (w czesci graficznej).

Warunkiem realizacji oSwietlenia jest spetnienie normy PN-G 02600: 1996. Ochrona
pracy w goérnictwie. Oswietlenie podziemnych wyrobisk zaktadéw gérniczych.

Kazde Swiatto typu LED powinno mie¢ cieptg barwe Swiatta.

6.2. Specyfikacja parametrow technicznych oswietlenia
- RODZAJE OSWIETLENIA OGOLNEGO

Oswietlenie ogdlne stanowig oprawy swietlne umieszczone w odlegtosci od 5 m do 7
m od siebie. Aranzacja tego oswietlenia dotyczy korytarzy, w ktérych nie znajdujg sie
ekspozycje lub obszary tematyczne; oswietlenie w tych obszarach opisano ponizej.

Lokalizacja Zrédet swiatta powinna by¢ dostosowana do rodzaju korytarza



indywidualnie, na $cianach lub na sklepieniu. Ze wzgledu na zastosowanie
roznorodnych opraw oswietleniowych istnieje zagrozenie, ze nie uda sie uzyskaé
jednorodnej, spojnej estetyki. W zwigzku z tym Zrédta Swiatta nalezy w miare
mozliwosci zamaskowaé, tak, by nie byty bezposrednio widoczne dla zwiedzajgcych.
Zaprojektowano zastosowanie przeston z blachy gr. 1 mm, przykreconej na srubach
do $ciany korytarza. Propozycje zastosowania przeston przedstawiono w czesci

graficzne;.

- RODZAJE OSWIETLENIA W OBSZARACH EKSPOZYCYJNYCH | TEMATYCZNYCH

[..]

[17] SWIATLO-CIEMNOSC

Podréz todziami jest urozmaicona zmieniajgcym sie rodzajem oswietlenia, ktére ma
wprowadzac¢ zwiedzajgcych w odpowiedni klimat.

Najpierw tédki przemieszczajg sie korytarzem oswietlonym tak, jak dotychczas,
za pomocg zrodet Swiatta oddalonych od siebie o srednio 5 m.

Po kilkudziesieciu metrach pojawia sie swiatto montowane w Scianie, dwie oprawy
naprzeciwko siebie, Swiecgce w dwodch kierunkach w ptaszczyznie pionowej
(SWIATLO PODWOINE , BRAMY”), tworzac efekt ,bramy” ze $wiatta.

Po przeptynieciu pieciu zestawdw lamp podwdjnych zaczyna sie strefa ,btekitu”,
gdzie SWIATLO PODWODNE ,BtEKIT” tworzy kolorystyczng odmiane; ma
symbolizowaé wode w sztolni. Zrédta $wiatta sa umieszczone tuz pod lustrem wody
(ok. 15 cm).

Uwagi: Zastosowanie lamp podwodnych uzalezniamy od kilku czynnikéw, ktore na
obecnym etapie prac przygotowywania trasy turystycznej nie sq mozliwe do
zweryfikowania. Czynnikiem takim jest m.in. stopien przejrzystosci wody w sztolni.
Nastepnym rodzajem oswietlenia bedzie dtugi na kilkadziesigt metrow strumien
$wiatta z dwdch Zrédet oddalonych od siebie o ok. 60 m (DtUGI STRUMIEN);
strumien bedzie biegt po sklepieniu, tak, by nie razi¢ pasazerdéw todzi.

Nastepnie, w mijance pod Spalonym Miynem, fodzie wptywajg pod sklepienie petne

matych Zrédet $wiatta, tworzacych nieregularng kompozycje. Zrédio $wiatta powinno

9
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wydobywac sie z replik réznych rodzajow lampek gérniczych. Lampki majg imitowad
efekt ptomienia, ktéry mozna uzyskaé przy wykorzystaniu specjalnych migotajacych
zaréwek, ukrytych w obudowach replik (SWIATLO ,LAMPKI”).

Wyptywajac z mijanki powtdrzony jest efekt dtugiego strumienia Swiatta, po czym
zaczyna sie obszar catkowitej ciemnosci, bez zadnego Zrddta swiatta - na tédkach
powinna zapas¢ atmosfera tajemniczosci i oczekiwania - po czym zaczng sie
podwodne biate $wiatta (SWIATEO PODWODNE), réwniez w nieregularnej
kompozycji.

Po $wiattach podwodnych zaczynajg sie kolejne ,bramy” (SWIATLtO PODWOINE
,BRAMY”), tym razem w zmienionym rytmie — im blizej wyjscia na powierzchnie, tym

weziej zrédta swiatta sg ustawione wzgledem siebie.

6.3. Zestawienie techniczne oswietlenia:

SWIATtO OGOLNE 1194 m korytarza/ok. 240 sztuk

Oprawa do montazu nastropowego lub zwieszania;

Obudowa: poliweglan w kolorze szarym;

Dyfuzor: opalowy poliweglan;

Zrédto: modut LED, trwato$¢ eksploatacyjna 50 000 godzin pracy, CRI >80, SDCM 3;
Zasilacz: elektroniczny, wewnatrz oprawy;

Inne: dwa klipsy stalowe, przykrecane;

Moc: 25 — 79W; 3000 - 9000 lumenodw;

Przepisy: Oprawy muszg by¢ w klasie co najmniej IP54;

Ciepte $wiatto - 3000 K.

SWIATLO , LAMPY” 40 szt.

Montaz zaréwek w replikach lamp, zarédwki imitujgce ptomien swiecy, efekt
migotania.
Dtugos$é netto: 90 mm

Farba fluoryzujgca: Przejrzysty

10
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Odpowiada zaréwce o mocy: 3 W

Srednica netto: 35 mm

Specyfikacja zaréwki: regulacja natezenia oswietlenia, efekt migotania
Ksztatt zarowki: Ksztatt swiecy

Napiecie robocze: 230 V/50 Hz

Napiecie zasilania (hum): 230 V

Trzonek: E27

Moc: 3 W

Mozliwos$¢ Sciemniania: Tak

Przepisy: co najmniej klasa IP 54;
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10. WYBOR RYCIN ZE ZBIOROW MUZEUM GORNICTWA
WEGLOWEGO W ZABRZU
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