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1. INFORMACJE OGOLNE

Podstawa opracowania:
- zapytanie ofertowe wraz z zatgcznikami
- umowa nr 232/2014/REOK

- uzgodnienia z Zamawiajgcym

Dane wyjsciowe:
- umowa nr 232/2014/REOK

- charakterystyka nowej trasy edukacyjnej — Podziemne Strefy Wiedzy
- wizja lokalna

- dokumentacja fotograficzna

Zakres opracowania:

Opracowanie zawiera aktualizacje przekazanego dokumentu pn. ,Charakterystyka nowej trasy
edukacyjnej oferowanej w ramach podziemnego parku tematycznego — Podziemne Strefy
Wiedzy”. W jego ramach na terenie wyrobisk rozmieszczono ustalone przez Zamawiajgcego
STREFY WIEDZY. W obrebie kazdej ze stref uszczegétowiono rdéwniez zastosowanie

zaplanowanego wczesniej sprzetu multimedialnego.
UWAGA:

Ze wzgledu na rownolegle prowadzone prace goérnicze mogg zaistnie¢ réznice pomiedzy
projektem aranzacji, a ostatecznymi wymiarami i uwarunkowaniami poszczegdlnych stref.
W takich przypadkach zalecamy szczegétowe konsultacje, aby unikngé¢ nieporozumien

w rozwigzaniach dotyczacych aranzacji trasy.

Lokalizacja:

Przedmiotem opracowania sg wyrobiska kopalni Krélowa Luiza (znane dotychczas jako Skansen

Gorniczy Krélowa Luiza) zlokalizowane przy ul. Sienkiewicza w Zabrzu.
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2. KONCEPCJA ROZMIESZCZENIA STREF

2.1. Obszar zajec edukacyjnych

Poszczegdlne strefy rozmieszczone zostaty w réznych punktach na terenie wyrobisk
kopalni Krélowa Luiza. Kazdg z nich wyrdznia¢ bedzie okreslony kolor wraz
z odpowiednig identyfikacjg wizualng, co utatwi orientacje w przestrzeni i poruszanie

sie po wyrobiskach.

Jako gtowny obszar zaje¢ edukacyjnych ustalono czes¢ zachodnig wyrobisk kopalni
Kréolowa Luiza. Na tym obszarze bedg odbywaé sie zajecia edukacyjne w strefach
geologii, dziatan, kultury, tradycji i legend, a takze czesciowo techniki. Obszar ten jest
najbezpieczniejszy jesli chodzi o zajecia z dzie¢mi i mtodziezg szkolng - nie odbywa sie
tutaj ruch kolejka elektryczng, ktéry mégtby powodowac sytuacje zagrozenia podczas

zajec¢ aktywnych wiekszych grup.

W czesci wschodniej réwniez wyznaczono kilka punktow, w ktérych odbywaé sie beda
zajecia edukacyjne. Sg one zwigzane ze strefg techniki. Tutaj animator/przewodnik
poprowadzi grupy do poszczegdlnych ekspozycji (np. ilustrujacej system eksploatacji
z uzyciem struga weglowego, itp.), w ktorych bedzie odbywat sie pokaz pracy maszyn,
uzupetniony w niektérych punktach pokazem multimedialnym o charakterze

edukacyjnym (projekcje lub mappingi).

Obszar zaje¢ edukacyjnych oraz punkty poszczegdlnych stref zaznaczono na rysunkach

nr 7.1 oraz 7.2 niniejszego opracowania.

2.2. Ruch zwiedzajacych

Ruch zwiedzajgcych na obszarze przeznaczonym do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych
nie zostaje narzucony. Przewodnik/animator bedzie prowadzit grupy zgodnie

z tematem zaje¢, wedtug uznania, do poszczegdlnych stref.

Poszczegblne punkty stref zostaty zaplanowane tak, aby nie kolidowaty z trasg
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turystyczng prowadzacg ze sztolni. Grupy mogg sie mija¢ w niektérych miejscach (np.
poczekalnia), jednak nie bedg przeszkadzaty sobie w prowadzonych zajeciach
(w miejscach, gdzie trwa zabawa edukacyjna lub przedstawiane jest dane

zagadnienie).

3. PROJEKT KONCEPCYJNY ARANZACII

3.1. Zatozenia ogodlne

W ramach przygotowania parku tematycznego PODZIEMNE STREFY WIEDZY nie
przewidujemy zmiany charakteru wyrobisk. Powinny one zachowa¢ dotychczasowy
klimat i przemystowa/gdrnicza estetyke. Dodatkowe elementy, ktdére zostana
wprowadzone w ramach projektu, powinny zosta¢ zaaranzowane w najmniej

inwazyjny sposéb (wykorzystanie obudéw w przemystowej estetyce, itd.).

3.2. Koncepcja aranzacji STREF WIEDZY

Poszczegdlne strefy rozmieszczone zostaty w réznych punktach na terenie wyrobisk
kopalni Krélowa Luiza. Kazdg z nich wyrdznia¢ bedzie okreslony kolor wraz
z odpowiednig identyfikacjg wizualng, co zapewni urozmaicenie zaje¢, a jednoczesnie

utatwi orientacje w przestrzeni i poruszanie sie po wyrobiskach.

Proponuje sie oznaczenie stref w nastepujacych kolorach:

GEOSTREFA

STREFA KULTURY
STREFA DZIAtAN

STREFA TRADYCIJI | LEGEND

STREFA TECHNIKI
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Oznaczenia kolorystyczne stref wraz z ich nazwg oraz ewentualnym krotkim opisem
zadania/zagadnienia zostang umieszczone przy wyznaczonych punktach.
Zaprojektowano dwie wersje komunikatoréw z oznaczeniem stref:

- wersja stojaca

- wersja montowana do sciany.
Wykorzystanie danej wersji zalezne jest od warunkéw przestrzennych danego punktu

edukacyjnego.

Schemat koncepcyjny montazu komunikatoréw znajduje sie na rysunkach nr 7.14 oraz
7.15 w czesci graficznej.

Projekty graficzne opisow stref z ewentualnymi krotkimi komunikatami dotyczacymi
danego zagadnienia lub zadania wykonawca powinien przedstawi¢ do akceptacji
Zamawiajgcemu.

Identyfikacje wizualng nalezy przygotowac zgodnie z zatozeniami Ksiegi identyfikacji
Muzeum Gérnictwa Weglowego, wedtug ktdorej wykorzystywac nalezy kréj pisma catej
rodziny Helvetica Neue LT Pro (ze szczegdlnym uwzglednieniem Helvetica Neue LT

PRO - 97 Black Condensed).

3.3. Opis STREF WIEDZY

GEOSTREFA

W ramach tej strefy przekazywane beda wiadomosci z zakresu geologii oraz zwigzku
tej dziedziny nauki z gérnictwem. Zwiedzanie geostrefy podzielone zostanie na kilka

przystankow.

Przystanek 1 (prezentacja w chodniku filarowym + wnetrze zabierki)

W tym miejscu zgromadzone zostang eksponaty - podstawowe rodzaje skat (mozliwe
jest tez uwzglednienie skamieniatosci okresu karbonu). Ich prezentacja stanowi wstep
z zakresu geologii. Uczestnicy moga dotkngé skat, doktadnie sie im przyjrzeé, a takze
podjac¢ probe ich charakteryzacji. Schemat koncepcyjny montazu ekspozytoréw do

prezentacji skat przedstawiony jest na rysunku nr 7.16 w czesci graficznej.
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Przewodnik poprowadzi grupe do wnetrza zabierki, ktére petni réwnolegle dwie
funkcje. Jest to miejsce ekspozycji ilustrujgcej system eksploatacji filarowo-
zabierkowy, a rédwnoczenie w zaaranzowanej atmosferze wyrobiska kopalnianego
znajduje sie sala edukacyjna z opuszczanymi fawami (mini-kino). Uczniowie obejrzg
tutaj pokaz multimedialny (film z elementami animowanymi) obrazujgcy powstawanie
podstawowych rodzajéw skat i/lub ich cechy, a takze metody ich identyfikacji.

Mozliwe jest przygotowanie trzech wariantéow projekcji dostosowanych do poziomu
wiedzy zwiedzajacych (tj. dla ucznidéw szkét podstawowych, gimnazjow i szkot

Srednich).

Przystanek 2 (labirynt niskich chodnikéw)

Tutaj dzieci i mtodziez wezmg udziat w aktywnej zabawie edukacyjnej polegajacej na
zebraniu ukrytych w labiryncie niskich chodnikéw fragmentow skat i skamieniatosci
(wyposazonych w chipy) oraz ich prawidtowej identyfikacji.

W rozpoznaniu skat pomocny bedzie czytnik, ktéry po odczytaniu chipa ustali rodzaj
skaty i wyswietli informacje o niej na zamieszczonym obok ekranie dotykowym.

Te zabawe mozna dodatkowo uatrakcyjni¢ elementami rywalizacji: uczestnikéw

podzieli¢ na trzy grupy i zada¢ wykonanie zadania na czas.

Przystanek 3 (pochylnia Illw.)
Geostrefa obejmie réwniez prezentacje przedstawiajagcg sposéb powstawania
podziemnej czesci kopalni (tj. animacje obrazujagcg kolejne etapy drazenia

podziemnych wyrobisk, ich podstawowe rodzaje i przeznaczenie).

Przystanek 4 (pochylnia graniczna)

Ostatni przystanek w ramach geostrefy powstanie w pochylni granicznej. Tutaj
prezentowane bedg obrazy dotyczgce zagrozen w gornictwie (zagrozenie wodne,
zagrozenie wybuchem metanu, zagrozenie tgpnieciami i inne). Film prezentowany
bedzie w tym samym miejscu, gdzie materiat pt. ,,Pod ziemig“. Przewodnik/animator

moze wybrac temat, ktdéry chce zaprezentowac lub oméwié.
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Dodatkowymi atrakcjami, ktére warto zaprezentowa¢ w ramach zaje¢ edukacyjnych
GEOSTREFY, sg autentyczne Sciany z wegla oraz z piaskowca, ktére znajdujg sie na
terenie wyrobisk. Tutaj — podziwiajac i dotykajgc skat, elementéw wyrobisk -

uczestnicy moga w atrakcyjny sposéb zakonczy¢ warsztaty z geologii.

Poszczegdlne punkty zaje¢ edukacyjnych w ramach GEOSTREFY zostaty przedstawione

na rysunku nr 7.3. w czesci graficznej.

STREFA KULTURY

Realizacje strefy kultury zaplanowano w trzech punktach obiektu — bedzie sie ona
opierata na multimedialnych grach edukacyjnych.

Na trasie zwiedzania wyrobisk rozmieszczone zostang stanowiska oznaczone jako
strefa kultury (np. kolorem zé6ttym). Towarzyszy¢ im bedzie informacja dotyczaca

zadania, jakie maja do wykonania Zwiedzajacy.

Proponowane zadania:

- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposdb przedstawiajgca zagadnienia
zwigzane z ubiorem gérniczym (zaréwno mundurem galowym, jak i odziezg robocza
gornikow)

Stanowisko multimedialne: aplikacja na ekranie dotykowym

- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposdb prezentujaca wybrane nazwy
z zakresu gérnictwa w gwarze $laskiej (zaréwno nazwy narzedzi, okreslenia gornikéw,
kopalni, nazwy zwigzane z pracg i zawodem goérnika). Gra powinna zawierac¢ ilustracje
w estetyce mtodziezowej (np. w estetyce komiksu).

Stanowisko multimedialne: aplikacja na ekranie dotykowym, komputer, 2 gtosniki.
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- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposéb przedstawiajgca wybér slgskich
piosenek, wyliczanek, rymowanek, ze szczegdlnym uwzglednieniem ich zwigzku
z gérnictwem.

Stanowisko multimedialne: aplikacja na ekranie dotykowym, komputer, 2 gtosniki.

Schemat koncepcyjny montazu stanowisk z ekranami dotykowymi przedstawiony jest

na rysunku nr 7.16 w czesci graficznej.

Stanowiska z ekranami dotykowymi zostang wykonane z elementéw stalowych w
estetyce industrialnej. Ponizej koncepcyjna wizualizacja stanowisk (ilustracja ma

jedynie charakter pogladowy):
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Poszczegblne punkty zaje¢ edukacyjnych w ramach STREFY KULTURY zostaty

przedstawione na rysunku nr 7.4. w czesci graficznej.

STREFA DZIAtAN

W tej strefie grupy szkolne zapoznajg sie z wybranymi elementami codziennej pracy
gornikow (zagadnienia z zakresu urabiania, transportu, wentylacji, odwadniania,
tgcznosci).

Proponuje sie, aby na poczatku zaje¢ przewodnik/animator podzielit mtodziez na
grupy, a nastepnie przeprowadzit losowanie, w ktérym kazda z grup wylosuje swoje
zadanie (na specjalnie przygotowanych kartach zadan). Strefe dziatan moina tez
zrealizowa¢ na zasadzie podchoddéw (oczywiscie pod kontrolg opiekunow
i animatora).

Na potrzeby zadan przygotowane zostang specjalne stanowiska (odpowiednio
oznaczone komunikatorami z nazwa strefy i krétkim opisem zadania).

W przygotowywanej ofercie edukacyjnej dla szkét nalezy zamiesci¢ informacje, ze

w strefie dziatan wykonuje sie prace zwigzane z wysitkiem fizycznym, gdzie konieczny
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jest ubidr roboczy. Zamawiajgcy moze tez przygotowaé zestawy fartuchéw roboczych

dla uczestnikow tych zajec.

Proponowane stanowiska:

- praca na przodku
Na Scianie z weglem przygotowane zostanie stanowisko z podstawowymi narzedziami
gorniczymi. Tutaj grupa musi urobi¢ wegiel, a nastepnie zatadowad urobek do wiadra
i zapetnié je.

- waginik z urobkiem
Na zastanych szynach znajdujacych sie w przekopie gtdwnym poz. | ustawiony
zostanie wagonik kopalniany s$redniej wielkosSci, zapetniony czesciowo weglem.
Zadaniem grupy bedzie przepchanie wagonika do oznaczonego miejsca.

- akcja ratownicza
W pochylni granicznej bedzie mozliwe przeprowadzenie symulowanej akgcji
ratowniczej (mozliwos$¢ prowadzenia zaje¢ edukacyjnych we wspétpracy ze Stacja
Ratownictwa Goérniczego).
W tym celu fragment pochylni zostanie specjalnie przygotowany na zajecia
(z wykorzystaniem bezpiecznego specjalistycznego rozwigzania - wytwornicy dymu).
Grupa otrzyma sprzet ratunkowy (odpowiednio przygotowany),
a jej zadaniem bedzie odnalezienie specjalnie oznakowanego przedmiotu (np. pudetka
z mapka i kolejnym zadaniem).

- wentylacja
Kolejnym stanowiskiem edukacyjnym w ramach strefy dziatan bedzie model
wentylatora zainstalowany na przygotowanym stanowisku. Grupa uczestnikow
zadania bedzie musiata przy pomocy dwodch korb (elementéw wentylatora)
przewietrzy¢ wyrobisko.

- odwadnianie
W ramach strefy dziatan zaaranzowana zostanie pompa (model wielkogabarytowy),
na bazie ktorej poprowadzone zostanie zadanie z dziedzimy odwadniania.

- kopalniana tacznosc telefoniczna
Na stanowiskach przy szybie Budryk mozliwa jest prezentacja tgcznosci przy pomocy

telefonéw kopalnianych.
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Dodatkowo istnieje mozliwosc realizacji prostych dziatan o charakterze edukacyjnym:
- lampy - na przygotowanym stanowisku (dtugi blat) lezg rézne narzedzia
i sprzety gornicze (np. rézne lampy). Zadaniem grupy jest przyporzgdkowanie
poszczegdlnych narzedzi do podanych epok.
- narzedzia - na przygotowanym stanowisku lezg rézne narzedzia i sprzety
miernicze. Zadaniem grupy jest przyporzadkowanie ich do odpowiednich

zagadnien/tematow lub epok.

Uwaga:
W ramach tej strefy mozliwe sg zmiany lokalizacji poszczegdlnych punktdw na etapie
wykonawczym. Wykonawca moze wskazaé bardziej optymalne rozwigzania, jednak

bedzie to wymagato zatwierdzenia przez Zamawiajacego.

Poszczegdlne punkty zaje¢ edukacyjnych w ramach STREFY DZIAtAN zostaty

przedstawione na rysunku nr 7.5. w czesci graficzne;j.

STREFA TRADYCIJI | LEGEND

Strefa tradycji i legend usytuowana zostanie w dwoch réznych punktach wyrobisk.
Bedzie sie tam pojawiata posta¢ Skarbnika, legendarnego ducha kopalni. Jego
wizerunek nie bedzie jednak realistyczny, lecz umowny. Bedzie to pojawiajacy sie
kontur postaci, ktéremu towarzyszy¢ majg efekty dZzwiekowe i specjalne (dym oraz
btyski $wiatta). Skarbnik moze réwniez zosta¢ pokazany jako komiksowa postac
(w estetyce mtodziezowej), nieco tajemnicza, ale rownoczesnie dowcipna. Mozliwe

jest wprowadzenie Jego krétkich wypowiedzi (do rozwazenia).

Projektory — 3 szt., komputery — 3 szt., gtosniki 4 szt., stroboskop, wytwornica dymu

ciezkiego.

12
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Poszczegdlne punkty zaje¢ edukacyjnych w ramach STREFY TRADYCJI | LEGEND zostaty

przedstawione na rysunku nr 7.6. w czesci graficzne;j.

STREFA TECHNIKI

W tej strefie Zwiedzajgcy bedg mogli poznaé procesy i zasady dziatania maszyn oraz
urzadzen goérniczych. Prezentacje autentycznych urzadzen wzbogacay projekcje (filmy
i mappingi), ktére przedstawig ich prace w warunkach czynnego zaktadu gorniczego,

lub zobrazuja - dzieki zastosowaniu mappingu — co kryje sie w ich wnetrzu).

Wykorzystane w strefie techniki multimedia nie mogg jednak konkurowad
z autentycznymi eksponatami, a jedynie pokazywac/prezentowac to, co nie jest
mozliwe do bezposredniego pokazania turystom (np. elementy pracy niewidoczne
z miejsca, w ktédrym stojg grupy lub prace urzadzenia w warunkach czynnego zakfadu

gérniczego lub mechanizm dziatania/to co kryje sie pod obudowg).

Przewodnik prowadzi grupe do poszczegdlnych punktdw prezentacji maszyn.

Na terenie wyrobisk bedzie mozliwos¢ zapoznania sie z pracg nastepujacych maszyn:

wrebiarka + projekcja

- kombajn KWB-3 + projekcja

- tadowarka zasierzutna + projekcja
- kombajn + projekcja

- przenos$nik + projekcja

- strug + projekcja

- kruszarka + projekcja

- tama Wernera

Atrakcja konczacg przygode w ramach STREFY TECHNIKI moze by¢ przejazd
elektryczng kolejka.

Na kazdej stacji osobowej umieszczone zostanie stanowisko multimedialne (projektor,

komputer, monitory audio) prezentujace krétkie ciekawostki z zakresu gérnictwa na

13
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Gornym Slaski ze szczegdlnym uwzglednieniem zagadnied zwigzanych z $rodkami

transportu w goérnictwie.

4. ZESTAWIENIE TECHNICZNE ELEMENTOW ARANZACII

Specyfikacja techniczna elementdéw aranzacji:
Jednostka obmiarowa jest:

- dla aparatury i urzadzen — szt.

- dla szyn, katownikow — m

- dla blachy — m?

W ramach realizacji projektu aranzacji wykonane zostang nastepujace elementy:

Komunikaty wizualne (oznaczenie stref) stojgce
- katownik goragcowalcowany (5cm/5cm/5mm)

- blacha stalowa (gr.5mm)

- wydruk na folii

Komunikaty wizualne (oznaczenie stref) montowane do sciany

- katownik gorgcowalcowany (5cm/5cm/5mm)
- blacha stalowa (gr.5mm)
- wydruk na folii

Ekspozytory na eksponaty (GEOSTREFA)
- kgtownik gorgcowalcowany (5cm/5cm/5mm)
- ptyta ze sklejki wodoodpornej gr 2 cm

tawki

- Belka drewniana klejona

(drewno jesion, gr. 7cm/dt. 180cm/szr. 45cm)
- Katownik gorgcowalcowany (5cm/5cm/5mm)
- Pret stalowy @ 8mm

Zabudowa stanowisk z grami edukacyjnymi (ekrany dotykowe)
- Ceownik stalowy (300cm/85cm/1cm)

- Kgtownik gorgcowalcowany (5cm/5cm/5mm)

- Blacha stalowa (gr.5mm)

Zabudowa sprzetu komputerowego
- kgtownik gorgcowalcowany (5cm/5cm/5mm)
- blacha stalowa (gr.5mm)

Sciana projekcyjna

15 szt.
180 m
60 m*
8 m?

15 szt.
113 m
30 m?
8 m?

7 szt.
40 m
5m

6 szt.

6 szt.
25m
27m

4szt.
25m
20m
10 m?

14 szt.
85 m
28 m?

7 szt.
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- PCV (gr.3mm, biate, mat) 50 m?
- dystans stalowy 56 szt.

Skaty z wbudowanym chipem 10 szt.
- kamienie o odmiennych strukturach, srednica ok.15 cm 10 szt.

Model wentylatora osrodkowego

z korpusem 1 szt.
Wentylator odsrodkowy z korpusem w formie walca ok. 150 - 200
cm i o szerokosci ok. 50 cm. Obudowa wentylatora wyposazona w
okna ze szkta bezpiecznego umozliwiajgce obserwacje obracajgcego
sie wirnika. Wirnik wentylatora o konstrukcji metalowej napedzany
przez przektadnie przyspieszajagcg dwoma korbami prowadzonymi
po przeciwlegtych bokach obudowy wentylatora. Mechanizmy
korbowe wyposazone w uktady wolnego biegu zabezpieczajgce
przed samoczynnym obrotem korb i uderzeniem oséb. Zaréwno
wlot jak i wylot powietrza do wentylatora zabezpieczone metalowa
siatka.

Model Pompa nurnikowa 1 szt.
Jednocylindrowa pompa nurnikowa posadowiona na spagu
wyrobiska. Kosz ssawny (nurnik) pompy zanurzony w zbiorniku
z woda posadowionym ponizej poziomu spagu. Naczynie w postaci
pojemnika z tworzywa sztucznego o pojemnosci ok. 1m3. Korpus
nurnika pompy o $rednicy ok. 120 cm wykonany z metalu mato
podatnego na korozje, podobnie jak nurnik. Nurnik osadzony na
trzonie potgczonym z diwigowym mechanizmem napedowym.
W gornej czesci korpusu nurnika otwarty kanat odprowadzenia
wody poprowadzony do kanatu odptywowego zlokalizowanego
w spagu wyrobiska. Kanat odptywowy potgczony ze zbiornikiem
zasilajagcym pompe (woda w obiegu zamknietym).

Zakres robot:

Montaz okreslonych w specyfikacji elementdéw w pomieszczeniach ekspozycyjnych
obejmuje:

« wykonanie i montaz komunikatéw wizualnych (oznaczenia stref)
* wykonanie i montaz fawek,

» wykonanie i montaz stanowisk z grami edukacyjnymi,

* wykonanie i montaz zabudowy sprzetu komputerowego,

* wykonanie i montaz ekspozytorow na eksponaty,

* wykonanie i montaz scian projekcyjnych,
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* malowanie elementéw stalowych,

» przygotowanie skat i skamieniatosci na potrzeby GEOSTREFY z wbudowanym
chipem,

» wykonanie i posadowienie modeli pompy nurnikowej oraz wentylatora
osrodkowego,

« aranzacja narzedzi oraz innych elementéw na stanowiskach w STREFIE DZIAtAN

Szczegdtowe wytyczne:
- KOMUNIKATY WIZUALNE (OZNACZENIA STREF)

WERSJA STOJACA

Wykonanie stalowego stelazu z katownika goracowalcowanego (hutniczego-
5cm/5cm/5mm). Przyspawanie obudowy z 5 mm blachy stalowej. Przyklejenie
nadruku na blache. Przytwierdzenie konstrukcji do posadzki na srubach. Wszystkie
elementy stalowe zabezpieczone lakierem bezbarwnym.

WERSJA MONTOWANA DO SCIANY

Wykonanie stalowego stelazu z katownika goracowalcowanego (hutniczego-
5cm/5cm/5mm). Przyspawanie obudowy z 5 mm blachy stalowej. Przyklejenie
nadruku na blache. Przytwierdzenie konstrukcji do sciany na kotkach dystansowych.
Wszystkie elementy stalowe zabezpieczone lakierem bezbarwnym.

- tAWKI

Wykonanie konstrukcji stalowej nég fawki z katownika gorgcowalcowanego
(hutniczego). tawki drewniane z jednej strony mocowane na zawiasie do $ciany
z drugiej oparte na stalowej podporze z katownika walcowanego na gorgco
(5cm/5cm/5mm). Dzieki zawiasowi tawke mozna oprzeé na Scianie. Na $cianie na wys.
2 m konieczne specjalne mocowanie umozliwiajgce stabilne i bezpieczne utrzymanie
tawki w pozycji pionowej. Montaz belki z drewna klejonego do stalowej konstrukcji
nog fawki. Wszystkie elementy stalowe nalezy zabezpieczy¢ lakierem bezbarwnym.
Elementy drewniane zabezpieczy¢ lakierem ognioodpornym.

- STANOWISKA Z GRAMI EDUKACYJNYMI (EKRAN DOTYKOWY)

Wykonanie stelazu z ceownika stalowego rozpietego miedzy sufitem a posadzka.
Wykonanie prostopadtoscianu z blachy stalowej wzmocnionej od wewnatrz
katownikiem stalowym gorgco walcowanym (hutniczym). Blacha stalowa czesciowo
spawana, czesciowo dokrecana (pozostawienie mozliwosci odkrecenia jednej ze
Scianek w celu serwisowania sprzetu). Wykonanie otworu w blasze stalowej na ekran
24 calowy. Wszystkie elementy stalowe nalezy zabezpieczy¢ lakierem bezbarwnym.

- ZABUDOWA SPRZETU KOMPUTEROWEGO

Wykonanie stalowego stelazu z katownika goracowalcowanego (hutniczego-
5cm/5cm/5mm). Przyspawanie obudowy z 5 mm blachy stalowej. Zamontowanie
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komputera w $rodku obudowy (komputer musi mie¢ mozliwo$¢ wyjecia z obudowy
oraz zapewniong wentylacje). Przytwierdzenie konstrukcji do $ciany na kotkach
dystansowych. Wszystkie elementy stalowe zabezpieczone lakierem bezbarwnym.

- SCIANA PROJEKCYJNA

Wykonanie ptaszczyzny z ptyty PCV. Zamontowanie ptyty do $ciany pomieszczenia na
dystansach stalowych. Jesli warunki danego miejsca pozwolg nalezy stworzy¢ ekran ze
$ciany. Do uzgodnienia na etapie wykonawczym.

- EKSPOZYTORY NA EKSPONATY (FRAGMENTY SKAL)

Wykonanie stalowego stelazu z katownika goracowalcowanego(hutniczego
5cm/5cm/5mm). Przymocowanie ptyty ze sklejki wodoodpornej gr. 2cm, malowanej,
do gornej czesci konstrukcji.Przytwierdzenie konstrukcji do posadzki. Wszystkie
elementy stalowe zabezpieczone lakierem bezbarwnym. Stelaz o obrysie podstawy
szer. 30cm/dt. 30cm/wys. 90cm.

- ARANZACJA NARZEDZI ORAZ INNYCH ELEMENTOW NA STANOWISKACH W
STREFIE DZIAtAN

Przygotowanie stanowisk do zainicjowania autentycznej pracy i wydarzen w kopalni.
1. Praca na przodku.

Przygotowanie stanowiska przy ktdrym mozna uderzy¢ kilofem w $ciane i uzyskaé
fragment urobku. Przygotowanie Sciany i narzedzi.

2. Wagonik z weglem

Ustawienie na fragmencie toréw wagonika, przygotowanie wegla w ilosci
odpowiadajacej kubaturze wagonika, przygotownie topat i wiader do przerzucania
urobku. Zabezpieczenie dwdch miejsc docelowych gdzie nalezy przewiezé wegiel.

3. Akcja ratownicza.

Przygotowanie miejsca do prezentacji akcji ratowniczej w wykonaniu ratownikow ze
Stacji Ratownictwa Gorniczego.

4. Wentylacja

Posadowanie modelu wentylatora

5. Odwadnianie

Posadowienie modelu pompy nurnikowej.

- PRZYGOTOWANIE SKAt | SKAMIENIALOSCI Z WBUDOWANYM CHIPEM
Przygotowanie kamieni o odmiennych strukturach i/lub fakturze. Przymocowanie do
kazdego kamienia chipu w postaci miniaturowego nadajnika z zakodowang informacja
numeryczng, ktdra bedzie ukazywaé, po dokonaniu odczytu w przygotowanym
punkcie, informacje o rodzaju kamienia/skaty.

Uwaga:

Dopuszcza sie stosowania materiatdw i wyrobow zamiennych od przewidzianych w
projekcie z zachowaniem nie gorszych parametrow, cech jakosciowych i wizualnych.
Propozycje ewentualnych zmian nalezy zatwierdzi¢ u Zamawiajgcego oraz
skonsultowac z projektantami.
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5. WYKONANIE | INSTALACJA MULTIMEDIOW

5.1 Kontent multimediéw

Realizacja filmu edukacyjnego z zakresu geologii
Dtugo$é filmu: ok. 5 min.

Film w dwdch wersjach (dla szkét podstawowych oraz dla gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych): obraz moze by¢ w wiekszosci ten sam w obu wersjach.

Konieczna jest jednak inna narracja dostosowana do wieku odbiorcéw).

Materiat ten powinien w sposéb przystepny opowiedzie¢ o najwazniejszych
zagadnieniach zwigzanych z powstawaniem skat oraz ich rodzajach. Nalezy jednak
zwroci¢ uwage na to, aby film nie wchodzit w niepotrzebne szczegéty, lecz w sposdb

czytelny prezentowat synteze tematu zwigzanego z geologia.

Film nie ma charakteru fabularnego, lecz bazuje na materiatach ikonograficznych.
Materiat powinien zosta¢ opracowany graficznie tak, aby by¢ wizualnie atrakcyjnym
dzieki takim zabiegom jak np. animacja, compositing, uprzestrzennienie ikonografii).
Opowiesc stanowi logiczng catos¢. Narracja prowadzona jest przez profesjonalnego

lektora. Dramaturgie filmu podkreslajg efekty dzwiekowe.

W ramach pracy nad realizacjg kontentu nalezy opracowac scenariusz, zatwierdzi¢ go
u Zamawiajacego, a nastepnie dobraé materiaty, wykona¢ ich obrobke graficzng,
animacje, montaz obrazu i dzwieku. Gtos lektora rowniez nalezy zatwierdzié. Po
stworzeniu poczatku filmu (ok. 30 sek. do 1 min.) nalezy przedstawi¢ efekt pracy

Zamawiajgcemu i ustali¢, czy estetyka i plastyka obrazu spetniajg Jego oczekiwania.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.

Realizacja filmu edukacyjnego ,,Pod ziemia”

Dtugo$é filmu: ok. 3 min.
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Film w dwodch wersjach (dla szkét podstawowych oraz dla gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych): obraz moze by¢é w wiekszosci ten sam w obu wersjach.

Konieczna jest jednak inna narracja dostosowana do wieku odbiorcéw).

Materiat powinien w sposdb przystepny i atrakcyjny wizualnie przedstawi¢ sposob
powstawania podziemnej czesci kopalni (tj. animacje obrazujacg kolejne etapy
drazenia podziemnych wyrobisk, ich podstawowe rodzaje i przeznaczenie).

W ramach pracy nad realizacjg kontentu nalezy opracowac scenariusz, zatwierdzi¢ go
u Zamawiajacego, a nastepnie dobra¢ materiaty, wykonaé ich obrdébke graficzng,
animacje, montaz obrazu i dzwieku. Gtos lektora réwniez nalezy zatwierdzic.
Po stworzeniu poczatku filmu (ok. 30 sek.) nalezy przedstawi¢ efekt pracy

Zamawiajgcemu i ustalié, czy estetyka i plastyka obrazu spetnia Jego oczekiwania.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.

Realizacja filmu edukacyjnego ,, Zagrozenia w gornictwie”
Dtugo$é filmu: ok. 3 min.

Film w dwoch wersjach (dla szkét podstawowych oraz dla gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych): obraz moze by¢é w wiekszosci ten sam w obu wersjach.
Konieczna jest jednak inna narracja dostosowana do wieku odbiorcéw). Film
prezentowany bedzie w tym samym miejscu, gdzie materiat pt. ,Pod ziemig”“.

Przewodnik/animator moze wybraé temat, ktory chce zaprezentowac lub oméwic.

Materiat powinien w sposéb przystepny i atrakcyjny wizualnie przedstawic¢
zagrozenia, jakie wystepujg w kopalniach (zagrozenie wodne, zagrozenie wybuchem

metanu, zagrozenie tapnieciami etc.)

W ramach pracy nad realizacjg kontentu nalezy opracowac konspekt, zatwierdzi¢ go
u Zamawiajgcego, a nastepnie dobra¢ materiaty (mozliwos¢ wykorzystania
materiatdbw Zamawiajacego lub pozyskanych przez Zamawiajgcego), wykonaé ich

obrébke graficzng, animacje, montaz obrazu i dZzwieku. Gtos lektora rowniez nalezy
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zatwierdzic.
Po stworzeniu filmu nalezy przedstawi¢ efekt pracy Zamawiajagcemu i ustalic,

czy estetyka i plastyka obrazu spetnia Jego oczekiwania.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.

Aplikacje na ekrany dotykowe w STREFIE KULTURY (3 szt.)

- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposdb przedstawiajgca zagadnienia
zwigzane z ubiorem goérniczym (zaréwno mundurem galowym, jak i odziezg robocza
gérnikéw). Gra powinna bazowad na autentycznej ikonografii (zaréwno wspdtczesnej,
jak i historycznej). lkonografie historyczng udostepni Zamawiajacy ze zbioréw

wtasnych.

- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposdb prezentujaca wybrane nazwy
z zakresu gérnictwa w gwarze $laskiej (zaréwno nazwy narzedzi, okreslenia gornikéw,
kopalni, nazwy zwigzane z pracg i zawodem gdérnika np. hajer, gruba, szychta, pyrlik,
fajrant itd.). Gra powinna zawiera¢ ilustracje w estetyce mtodziezowej

(np. w estetyce komiksu) i stanowi¢ rodzaj edukacyjnej zabawy.

- gra edukacyjna w przystepny i atrakcyjny sposdb przedstawiajgca wybdr $laskich
piosenek, wyliczanek, rymowanek, ze szczegdlnym uwzglednieniem ich zwigzku

z gérnictwem.

Wykonawca przygotuje w pierwszej kolejnosci projekty graficzne wraz z opisem
merytoryki oraz funkcjonalnosci i przedstawi je do zatwierdzenia Zamawiajacemu.
Dopiero po zatwierdzeniu wykonawca przystgpi do realizacji aplikacji z grami

edukacyjnymi.
Parametry techniczne:

Wymagane jest ptynne dziatanie w rozdzielczosci 1920x1080 pikseli 25 klatek/
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sekunde na urzadzeniach przewidzianych w specyfikacji. Program z zatozenia
obstugiwany jest poprzez ekran dotykowy, wymagana jest niezwfoczna reakcja na

dziatania uzytkownika.

Realizacja filmikéw z postaciag Skarbnika

Posta¢ Skarbnika, legendarnego ducha kopalni, w strefie tradycji i legend usytuowana
jest w trzech réznych punktach wyrobisk. W poczekalni postaé pojawia sie na dwdch
$ciachach rownoczesnie. W ramach opracowania kontentu nalezy wypracowad
wizerunek Skarbnika, przyjmujac, ze nie bedzie on realistyczny, lecz umowny. Bedzie
to raczej pojawiajacy sie kontur postaci, ktéremu w pochylni llz towarzyszy¢ maja
efekty dzwiekowe i specjalne (dym oraz btyski Swiatta). Skarbnik moze réwniez zostaé
pokazany jako komiksowa posta¢ (w estetyce mtodziezowej), nieco tajemnicza, ale
réwnoczesnie dowcipna. Mozliwe jest wprowadzenie Jego krétkich wypowiedzi (do

rozwazenia).

Wykonawca przygotuje w pierwszej kolejnosci projekty graficzne, szkice postaci
Skarbnika oraz konspekt, w jaki sposdb ma sie odbywac ruch postaci w ramach
projekcji (pojawianie sie/ znikanie itp.). Konieczne s3g cztery réine wersje, tak aby
w kolejnych miejscach ta sama lub podobna postac pojawiata sie w nieco inny sposéb.
Projekty wykonawca przedstawi do zatwierdzenia Zamawiajagcemu. Dopiero po

zatwierdzeniu wykonawca przystapi do realizacji.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.

Realizacja filmikow towarzyszacych prezentacji maszyn w ramach STREFY TECHNIKI

W ramach realizacji kontentu na potrzeby strefy techniki nalezy zwréci¢ szczegdélng
uwage na to, aby materiaty multimedie nie konkurowaty zautentycznymi

eksponatami, a jedynie pokazywaty/prezentowaty to, co nie jest mozliwe
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do bezposredniego pokazania turystom (np. elementy pracy niewidoczne z miejsca,
w ktérym stojg grupy lub prace urzagdzenia w warunkach czynnego zaktadu goérniczego
lub mechanizm dziatania/to co kryje sie pod obudowg). Pokaz pracy maszyn odbywa
sie w scenerii niemal autentycznej, lecz niejako na ,,sucho” tzn. maszyny nie urabiaja
wegla. Materialy powinny wiec pokaza¢ autentyczne warunki urabiania i pracy
z prawdziwej kopalni.

Zatozenia do materiatéw filmowych:

1. wrebiarka — filmik ok 2 min. + audio, dZwieki efektowe bez narracji lektora
(poniewaz wrebiarki zostaty wyparte przez kombajny nalezy raczej bazowa¢ na
archiwalnych filmach, nalezy rozwazy¢ réwniez pokazanie przestawiania obudowy
ciernej. Filmy z archiwum Muzeum lub pozyskane przez Muzeum. Jesli nie uda sie
zgromadzi¢ odpowiednich materiatéw nalezy zastosowaé mapping ukazujacy
W sposob atrakcyjny wizualnie mechanizm dziatania/to co kryje sie pod obudowg)

2. kombajn jednobebnowy - filmik ok. 2 min. + audio, dzwieki efektowe bez narracji
lektora (nalezy raczej bazowa¢ na archiwalnych filmach, nalezy rozwazyé réwniez
pokazanie przestawiania obudowy hydraulicznej, jako kolejnego etapu rozwoju
obudéw scianowych. Filmy z archiwum Muzeum lub pozyskane przez Muzeum. Jesli
nie uda sie zgromadzi¢ odpowiednich materiatdw nalezy zastosowa¢ mapping
ukazujacy w sposéb atrakcyjny wizualnie mechanizm dziatania/to co kryje sie pod
obudowa).

3. tadowarka zasierzutna - filmik ok. 2 min. + audio, dzwieki efektowe bez narracji
lektora (nalezy raczej bazowac na archiwalnych filmach. Filmy z archiwum Muzeum
lub pozyskane przez Muzeum),

4. kombajn KBW-3 RDU - filmik ok. 2 min. + audio, dZzwieki efektowe bez narracji
lektora (nalezy zarejestrowac prace maszyny w pracujagcym zaktadzie gdrniczym
a takze pokazac przestawianie obudowy samokroczacej)

5. przenosnik — filmik ok. 2 min. + audio, dZzwieki efektowe bez narracji lektora (nalezy
raczej bazowaé na archiwalnych filmach. Filmy z archiwum Muzeum lub pozyskane
przez Muzeum). Jesli nie uda sie zgromadzi¢ odpowiednich materiatéw nalezy
zastosowac mapping ukazujacy w sposdb atrakcyjny wizualnie mechanizm dziatania,

6. strug - filmik ok. 2 min. + audio, dZwieki efektowe bez narracji lektora (nalezy

zarejestrowad prace maszyny strugowej w pracujgcym zaktgdzie gérniczym)
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7. kruszarka - filmik ok. 2 min. + audio, dZzwieki efektowe bez narracji lektora (nalezy
bazowaé na archiwalnych filmach. Filmy z archiwum Muzeum ewentualnie pozyskane
przez Muzeum lub zarejestrowac prace maszyny w pracujgcym zaktadzie goérniczym ).
Jesdli nie uda sie zgromadzi¢ odpowiednich materiatow nalezy zastosowa¢ mapping

ukazujacy w sposdb atrakcyjny wizualnie mechanizm dziatania.

W ramach pracy nad realizacjg kontentu nalezy opracowaé konspekt poszczegdlnych
filméw, zatwierdzi¢ go u Zamawiajacego, a nastepnie dobrac lub zrealizowac zdjecia,

wykonac ich obrébke oraz montaz obrazu i dzwieku.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.

Realizacja ciekawostek w ramach STREFY TECHNIKI

Na kazdej stacji osobowej umieszczone zostanie stanowisko multimedialne
prezentujgce  krotkie ciekawostki zzakresu gérnictwa na Gérnym  Slaski
ze szczegllnym uwzglednieniem zagadnien zwigzanych ze srodkami transportu
w gérnictwie.

W ramach realizacji kontentu nalezy opracowac¢ 10 krétkich filmikédw z ciekawostkami
(grafika/animacja + narracja lektora). Estetyka ciekawostek powinna nawigzywac
do filmikéw prezentowanych w ramach wystawy statej , Kopalnia Edisona“ na
stanowisku SZAFA CIEKAWOSTEK.

W ramach pracy nad realizacjg ciekawostek nalezy opracowac tekst poszczegdlnych
filméw z ciekawostkami, zatwierdzi¢ go u Zamawiajgcego, a nastepnie dobrac zdjecia
i zrealizowac oprawe graficzng (animacje 2D lub 3D), wykona¢ montaz obrazu

i dzwieku.
Parametry techniczne:

Rozdzielczos¢ pionowa wyswietlanego kontentu nie mniejsza niz 720 pikseli.
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5.2. Instalacja multimediéw

W ramach realizacji projektu nalezy wykona¢ instalacje do sieci elektrycznej oraz sie¢

informatyczng. Konieczne jest podtgczenie do w/w sieci wszystkich urzadzen

multimedialnych opisanych w projekcie oraz stworzenie systemu sterowania, kontroli

i zarzagdzania multimediami.

Wymogi wobec systemu:

system ma pozwoli¢ na prowadzenie prezentacji obrazéw z wykorzystaniem
multimedialnych zrédet przekazu audiowizualnego,

system musi cechowac fatwos¢ obstugi urzadzen audiowizualnych oraz
automatyzacja i centralizacja,

system i wyposazenie powinny umozliwi¢ emisje tta dzwiekowego,

wyposazenie ma zapewni¢ mozliwosc zdalnego scentralizowanego zarzadzania

multimediami zainstalowanymi na trasie zwiedzania,

wyposazenie ma cechowad sie wysokim standardem, niezawodnoscia
zastosowanych rozwigzan oraz wysokg jakoscig komponentéw,
wyposazenie ma pozwoli¢ na prezentacje informacji na projektorach
zainstalowanych na drodze zwiedzania,

wszystkie prowadzone prace, a takze zabudowy powinny w mozliwie
minimalny sposdb naruszaé zastany wyglad wyrobisk,

wszystkie transmisje obrazu, danych oraz sterowania muszg wykorzystywac
transmisje TCP/IP,

Instalacje muszg spetnia¢ wymogi techniczne zapewniajgce bezpieczenstwo
uzytkowania oraz niezawodnos¢ sprzetu w trudnych warunkach wyrobiska

gorniczego.

Nad wykonaniem systemu multimedialnego powinien by¢ ustalony nadzor ze strony

informatykdw Zamawiajacego, ktorzy beda mieli

zastosowanych rozwigzan.

VIDIFILM

decydujacy gtos w sprawie
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5.3. Prezentacja obrazéw

Na drodze zwiedzania, w tzw. STREFACH, w ktérych prezentowane sg poszczegdlne
tresci, zainstalowane zostang projektory multimedialne, wyswietlajagce materiaty

filmowe oraz ekrany dotykowe z aplikacjami.

Z uwagi na specyfike Srodowiska oraz wysoka wilgotnos¢ powietrza w kopalni,
do wszystkich projektoréw nalezy zastosowaé¢ obudowy, umozliwiajgce prace
w warunkach 100% wilgotnosci powietrza oraz zabezpieczajace przed ewentualnym

zalaniem.

Wszystkie projektory muszg by¢é wykonane w technologii bezlampowej, co umozliwi
dtuzszg zywotnosc oraz prace bez interwencji serwisu technicznego. Zoptymalizuje to

koszty oraz zaoszczedzi straty zwigzane z przestojem systemu.

Zgodnie z przepisami wszystkie urzgdzenia zainstalowane na terenie Skansenu muszg
posiada¢ klase szczelnosci min. IP 56, lub by¢ zamontowane w obudowach
o odpowiedniej klasie, min. IP 56, lub uzyska¢ odstepstwo od obowigzujacych

przepisow.

Sygnat sterujacy bedzie przesytany przy uzyciu sieci swiattowodowej Ethernet.

Projekcje filmowe zostang zaprogramowane tak, aby odtwarzaty dany kontent po
uruchomieniu przez przewodnika, projekcje ze Skarbnikiem powinny uruchamiac sie
dzieki detekcji ruchu, natomiast aplikacje na ekranach dotykowych bedg dostepne

podczas catych zaje¢ edukacyjnych.

Projektory na trasie wycieczkowej bedg wyswietlaty obrazy zaréwno na specjalnych
ekranach akrylowych, jak i na przygotowanych odpowiednio fragmentach scian
(mozliwe przygotowanie projekcji bezposrednio na $cianie, jesli pozwolg na to

warunki lub na ekranach PCV).
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5.4. Wytyczne dla branzystéw

Branza informatyczna — sie€ strukturalna

Opisane w projekcie przewody FTP Cat 6e i Swiattowody, zapewniajgce urzadzeniom
audiowizualnym tgczno$¢ w sieci, musza posiada¢ podwyziszong klase izolacji
(dostosowane do prac ziemnych). Przewody te zostang zakoriczone od strony szafy
RACK na panelach krosowniczych i podtgczone do urzadzen aktywnych. Zakonczenie
przewoddéw po stronie urzagdzen multimedialnych musi zosta¢ wykonane na gniazdach

w standardzie min. ochrony IP55.

W celu zapewnienia wysokiego standardu oraz niezawodnosci sieci, wykonawca musi
wykonaé pomiary sieci strukturalnej przed instalacjg multimedidw.

Wykonawcy sieci LAN muszg potfaczy¢ sie¢ za posrednictwem urzadzen aktywnych
oraz nada¢ im statyczne adresy IP. Cafa infrastruktura sieciowa musi posiadaé
dokumentacje powykonawczg oraz peten opis na zakoriczeniach sieci statej (patch

panel).

Stworzona podsie¢ powinna zosta¢ podfgczona do sieci udostepnionej przez

Zleceniodawce celem zdalnej konroli poprawnosci dziatania oraz aktualizacji konentu.

Branza elektryczna

Na potrzeby projektowanych instalacji multimedialnych bedzie konieczna odrebna
linia zasilajgca. Linia ta powinna spetnia¢ wysokie standardy jakoSciowe dosarczanej
energii.

W celu zapewnienia zasilania stanowisk multimedialnych nalezy w przestrzeniach
zaznaczonych na rysunkach od 7.8 do 7.12 przygotowa¢ odpowiednig ilos¢ gniazd lub
puszek w stosunko do podanej ilosci sprzetu. Zasilanie urzgdzen multimedialnych
powinno zostaé ufozone pomiedzy punktem dystrybucyjnym podziemnym
a poszczegdllnymi stanowiskami multimedialnymi. Zapewni to zasilanie urzadzen AV .
Koncepcyjne miejsca instalacji punktéw poboru energii wynikajg z rys. od nr 7.8

donr7.12.
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Planowane maksymalne moce urzadzen multimedialnych:
- dla projektor 1 szt., komputer 1 szt., monitory audio 2 szt. — 1000W
- dla projektor 1 szt., komputer 1 szt., monitory audio 4 szt. — 1000W

- dla ekran dotykowy, komputer 1 szt., monitory audio 2 szt. — 600W

Jako wyprowadzenie napie¢ w wyznaczonych w zatgcznikach punktach sugerujemy
puszki hermetyczne IP-66. Ich zabudowa i kolorystyka powinna by¢ dobrana tak, aby

byta mozliwie jak najmniej widoczna dla zwiedzajacych.

Instalacja wszystkich punktéw dostepu do energii elektrycznej powinna odby¢ sie
w przestrzeniach mozliwie jak najbardziej niewidocznych z punktu widzenia osoby

zwiedzajacej, w sposdb niezaktucajacy estetyki miejsca.

W strefach ekspozycyjnych TRADYCJI | LEGEND oraz w sali edukacyjnej ,ZABIERKA”
(GEOSTREFA), w pkt 3+4 (projekcja w GEOSTREFIE), a takze w punktach projekcji w
STREFIE TECHNIKI powinna zosta¢ stworzona mozliwos¢ wytgczenia oswietlenia

technicznego na czas projekg;ji.

Wytyczne dla wykonawcy robét instalacyjnych

Po zakonczeniu prac instalatorskich i zintegrowaniu zainstalowanych systemow
audiowizualnych nalezy przeszkoli¢ przedstawicieli Zamawiajgcego w zakresie

czynnosci uzytkowych i funkcjonalnych.

5.5. Wykaz urzadzen

Urzadzenie llos¢ szt.

Projektor multimedialny 14
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Obudowa do projektora minimum IP 54 14
Monitor audio (gtosnik) 53
Komputer obstugujgcy punkty projekcji 14
Ekran projekcyjny akrylowy 5
Subwoofer aktywny 8
Koncéwka mocy 20

Monitory dotykowe 4
Komputery do stanowisk z ekranami dotykowymi 4
Chipy 10

Czytnik do chipow 1

Komputer do zarzadzania 2 kpl
Okablowanie Audio/Video/ kpl
Sie¢ strukturalna

Wytwornica dymu 2
Wytwornica dymu ciezkiego 1
Stroboskop LED 3

Uwaga:

Szczegdtowe zestawienie sprzetu wraz z parametrami urzadzen zamieszczone jest w

SPECYFIKACJI TECHNICZNEJ.

6. WSKAZANIA

6.1. Wskazanie dotyczgce prac przygotowawczych

W ramach prac przygotowawczych konieczne jest przeprowadzenie podstawowych

remontow i zabezpieczen w strefie, w ktorej odbywac sie bedg zajecia edukacyjne.
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Projektujgc rozmieszczenie i aranzacje STREF TEMATYCZNYCH zachowujemy zastany

charakter wyrobisk.

Nalezy uprzatnac i oczysci¢ pomieszczenie, w ktorym znajduje sie obecnie ekspozycja
zabierki. Ztego wnetrza nalezy usungé manekina oraz wozek. Poza ekspozycja
ilustrujacg system eksploatacji filarowo-zabierkowy, wnetrze zostanie dodatkowo
wykorzystane jako sala edukacyjna GEOSTREFY. Na jednej ze $cian (zaznaczonej na
ponizszym rysunku) bedzie zamontowany opuszczany ekran projekcyjny. Na bocznych
$cianach moga zostaé zachowane elementy obudowy drewnianej, jedynie na srodku
nie powinno by¢ zadnych elementéw, gdyz beda przeszkadzaty w projekcji. Ciemny
kolor Scian powinien zosta¢ zachowany.

We wnetrzu zabierki planowane jest ustawienie prostych taw inspirowanych
rozwigzaniami stosowanymi w kopalniach, gdyz widzowie bedg oglada¢ projekcje na

siedzaco.

v

ZABIERKA

opuszczany
ekran projekcyjny

tawki
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6.2. Wytyczne w zakresie konserwacji eksponatow

Na terenie wyrobisk prezentowane sg maszyny i urzadzenia gornicze, ktore pokryte
,patyng czasu” sktadajg sie na niezwykty klimat miejsca. Zaleca sie, aby wszystkie
prezentowane tutaj eksponaty poddane zostaty jedynie konserwacji zachowawcze;j.
Eksponaty te nalezy jedynie odczyscic¢ i zakonserwowac/zabezpieczyé tak, aby ich stan
sie nie pogarszat i wykonac¢ konieczne zabiegi, aby mozliwe byto ich uruchomienie w
celach prezentacji. W przypadku prezentowanych eksponatéw nalezy jednak celowo

unikng¢ doprowadzenia ich do stanu z okresu nowosci.
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