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1.	
   INFORMACJE	
   OGÓLNE
	
    
 
 

Podstawa	
  opracowania: 
-­‐	
  zapytanie	
  ofertowe	
  wraz	
  z	
  załącznikami 

 

-­‐	
  umowa	
  nr	
  232/2014/REOK 
 

-­‐	
  uzgodnienia	
  z	
  Zamawiającym	
  
 
 
Dane	
  wyjściowe: 
-­‐	
  umowa	
  nr	
  232/2014/REOK	
  

-­‐	
  charakterystyka	
  nowej	
  trasy	
  edukacyjnej	
  –	
  Podziemne	
  Strefy	
  Wiedzy 
	
  

-­‐	
  wizja	
  lokalna 
 

-­‐	
  dokumentacja	
  fotograficzna 
 
 

Zakres	
  opracowania:	
  
Opracowanie	
   zawiera	
   aktualizację	
   przekazanego	
   dokumentu	
   pn.	
   „Charakterystyka	
   nowej	
   trasy	
  

edukacyjnej	
   oferowanej	
   w	
   ramach	
   podziemnego	
   parku	
   tematycznego	
   –	
   Podziemne	
   Strefy	
  

Wiedzy”. W	
   jego	
   ramach	
   na	
   terenie	
   wyrobisk	
   rozmieszczono	
   ustalone	
   przez	
   Zamawiającego	
  

STREFY	
   WIEDZY.	
   W	
   obrębie	
   każdej	
   ze	
   stref	
   uszczegółowiono	
   również	
   zastosowanie	
  

zaplanowanego	
  wcześniej	
  sprzętu	
  multimedialnego. 

UWAGA:	
  

Ze	
   względu	
   na	
   równolegle	
   prowadzone	
   prace	
   górnicze	
   mogą	
   zaistnieć	
   różnice	
   pomiędzy	
  

projektem	
   aranżacji,	
   a	
   ostatecznymi	
   wymiarami	
   i	
   uwarunkowaniami	
   poszczególnych	
   stref.	
  

W	
  takich	
   przypadkach	
   zalecamy	
   szczegółowe	
   konsultacje,	
   aby	
   uniknąć	
   nieporozumień	
  	
  

w	
  rozwiązaniach	
  dotyczących	
  aranżacji	
  trasy.	
  
	
  

	
  

Lokalizacja:	
  
Przedmiotem	
   opracowania	
   są	
  wyrobiska	
  kopalni	
  Królowa	
  Luiza	
   (znane	
  dotychczas	
   jako	
  Skansen	
  

Górniczy	
  Królowa	
  Luiza)	
  zlokalizowane	
  przy	
  ul.	
  Sienkiewicza	
  w	
  Zabrzu.	
  



 

	
  
	
  

1.	
  IN
FORM

ACJE	
  
OGÓLN

E	
  

2.	
  KONCEPCJA	
  ROZMIESZCZENIA	
  STREF	
  

 
2.1.	
  Obszar	
  zajęć	
  edukacyjnych 
Poszczególne	
   strefy	
   rozmieszczone	
   zostały	
  w	
   różnych	
   punktach	
   na	
   terenie	
  wyrobisk 

kopalni	
   Królowa	
   Luiza.	
   Każdą	
   z	
   nich	
   wyróżniać	
   będzie	
   określony	
   kolor	
   wraz	
  

z	
  odpowiednią	
  identyfikacją	
  wizualną,	
  co	
  ułatwi	
  orientację	
  w	
  przestrzeni	
  i	
  poruszanie	
  

się	
  po	
  wyrobiskach. 

 

Jako	
   główny	
   obszar	
   zajęć	
   edukacyjnych	
   ustalono	
   część	
   zachodnią	
   wyrobisk kopalni	
  

Królowa	
   Luiza.	
   Na	
   tym	
   obszarze	
   będą	
   odbywać	
   się	
   zajęcia	
   edukacyjne	
   w	
   strefach	
  

geologii,	
  działań,	
  kultury,	
  tradycji	
  i	
  legend,	
  a	
  także	
  częściowo	
  techniki.	
  Obszar	
  ten	
  jest	
  

najbezpieczniejszy	
  jeśli	
  chodzi	
  o	
  zajęcia	
  z	
  dziećmi	
  i	
  młodzieżą	
  szkolną	
  -­‐	
  nie	
  odbywa	
  się	
  

tutaj	
  ruch	
  kolejką	
  elektryczną,	
  który	
  mógłby	
  powodować	
  sytuacje	
  zagrożenia	
  podczas	
  

zajęć	
  aktywnych	
  większych	
  grup.	
  

	
  

W	
  części	
  wschodniej	
  również	
  wyznaczono	
  kilka	
  punktów,	
  w	
  których	
  odbywać	
  się	
  będą	
  

zajęcia	
   edukacyjne.	
   Są	
   one	
   związane	
   ze	
   strefą	
   techniki.	
   Tutaj	
   animator/przewodnik	
  

poprowadzi	
  grupy	
  do	
  poszczególnych	
  ekspozycji	
   (np.	
   ilustrującej	
   system	
  eksploatacji	
   

z	
  użyciem	
  struga	
  węglowego,	
  itp.),	
  w	
  których	
  będzie	
  odbywał	
  się	
  pokaz	
  pracy	
  maszyn,	
  

uzupełniony	
   w	
   niektórych	
   punktach	
   pokazem	
   multimedialnym	
   o	
   charakterze	
  

edukacyjnym	
  (projekcje	
  lub	
  mappingi). 

 

Obszar	
  zajęć	
  edukacyjnych	
  oraz	
  punkty	
  poszczególnych	
  stref	
  zaznaczono	
  na	
  rysunkach	
  

nr	
  7.1	
  oraz	
  7.2	
  niniejszego	
  opracowania.	
  

 
2.2.	
  Ruch	
  zwiedzających 

Ruch	
  zwiedzających	
  na	
  obszarze	
  przeznaczonym	
  do	
  prowadzenia	
  zajęć	
  edukacyjnych	
  

nie	
   zostaje	
   narzucony.	
   Przewodnik/animator	
   będzie	
   prowadził	
   grupy	
   zgodnie	
   

z	
  tematem	
  zajęć,	
  według	
  uznania,	
  do	
  poszczególnych	
  stref.	
  

Poszczególne	
   punkty	
   stref	
   zostały	
   zaplanowane	
   tak,	
   aby	
   nie	
   kolidowały	
   z	
   trasą	
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turystyczną	
  prowadzącą	
  ze	
  sztolni.	
  Grupy	
  mogą	
  się	
  mijać	
  w	
  niektórych	
  miejscach	
  (np.	
  

poczekalnia),	
   jednak	
   nie	
   będą	
   przeszkadzały	
   sobie	
   w	
   prowadzonych	
   zajęciach	
  

(w	
  miejscach,	
   gdzie	
   trwa	
   zabawa	
   edukacyjna	
   lub	
   przedstawiane	
   jest	
   dane	
  

zagadnienie). 
 

3.	
  PROJEKT	
  KONCEPCYJNY	
  ARANŻACJI 
	
  
 

3.1.	
  Założenia	
  ogólne 
W	
   ramach	
   przygotowania	
   parku	
   tematycznego	
   PODZIEMNE	
   STREFY	
   WIEDZY	
   nie	
  

przewidujemy	
   zmiany	
   charakteru	
   wyrobisk.	
   Powinny	
   one	
   zachować	
   dotychczasowy	
  

klimat	
   i	
   przemysłową/górniczą	
   estetykę.	
   Dodatkowe	
   elementy,	
   które	
   zostaną	
  

wprowadzone	
   w	
   ramach	
   projektu,	
   powinny	
   zostać	
   zaaranżowane	
   w	
   najmniej	
  

inwazyjny	
  sposób	
  (wykorzystanie	
  obudów	
  w	
  przemysłowej	
  estetyce,	
  itd.). 

3.2.	
  Koncepcja	
  aranżacji	
  STREF	
  WIEDZY	
  

Poszczególne	
   strefy	
   rozmieszczone	
   zostały	
  w	
   różnych	
   punktach	
   na	
   terenie	
  wyrobisk	
  

kopalni	
   Królowa	
   Luiza.	
   Każdą	
   z	
   nich	
   wyróżniać	
   będzie	
   określony	
   kolor	
   wraz	
   

z	
  odpowiednią	
  identyfikacją	
  wizualną,	
  co	
  zapewni	
  urozmaicenie	
  zajęć,	
  a	
  jednocześnie	
  

ułatwi	
  orientację	
  w	
  przestrzeni	
  i	
  poruszanie	
  się	
  po	
  wyrobiskach.	
  

 
Proponuje	
  się	
  oznaczenie	
  stref	
  w	
  następujących	
  kolorach:	
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Oznaczenia	
  kolorystyczne	
   stref	
  wraz	
   z	
   ich	
  nazwą	
  oraz	
  ewentualnym	
  krótkim	
  opisem	
  

zadania/zagadnienia	
  zostaną	
  umieszczone	
  przy	
  wyznaczonych	
  punktach.	
  

Zaprojektowano	
  dwie	
  wersje	
  komunikatorów	
  z	
  oznaczeniem	
  stref:	
  

- wersja	
  stojąca	
  

- wersja	
  montowana	
  do	
  ściany.	
  

Wykorzystanie	
  danej	
  wersji	
  zależne	
  jest	
  od	
  warunków	
  przestrzennych	
  danego	
  punktu	
  

edukacyjnego.	
  

	
  

Schemat	
  koncepcyjny	
  montażu	
  komunikatorów	
  znajduje	
  się	
  na	
  rysunkach	
  nr	
  7.14	
  oraz	
  

7.15	
  w	
  części	
  graficznej. 

Projekty	
  graficzne	
  opisów	
  stref	
   z	
  ewentualnymi	
  krótkimi	
  komunikatami	
  dotyczącymi	
  

danego	
   zagadnienia	
   lub	
   zadania	
   wykonawca	
   powinien	
   przedstawić	
   do	
   akceptacji	
  

Zamawiającemu.	
  

Identyfikację	
  wizualną	
  należy	
  przygotować	
   zgodnie	
   z	
   założeniami	
   Księgi	
   identyfikacji	
  

Muzeum	
  Górnictwa	
  Węglowego,	
  według	
  której	
  wykorzystywać	
  należy	
  krój	
  pisma	
  całej	
  

rodziny	
   Helvetica	
   Neue	
   LT	
   Pro	
   (ze	
   szczególnym	
   uwzględnieniem	
   Helvetica	
   Neue	
   LT	
  

PRO	
  –	
  97	
  Black	
  Condensed). 

 

3.3.	
  Opis	
  STREF	
  WIEDZY 

 
GEOSTREFA	
  	
  
 
W	
  ramach	
  tej	
  strefy	
  przekazywane	
  będą	
  wiadomości	
  z	
  zakresu	
  geologii	
  oraz	
  związku	
  

tej	
  dziedziny	
  nauki	
   z	
  górnictwem.	
  Zwiedzanie	
  geostrefy	
  podzielone	
  zostanie	
  na	
  kilka	
  

przystanków.	
  

	
  

Przystanek	
  1	
  (prezentacja	
  w	
  chodniku	
  filarowym +	
  wnętrze	
  zabierki) 

W	
  tym	
  miejscu	
  zgromadzone	
  zostaną	
  eksponaty	
  -­‐	
  podstawowe	
  rodzaje	
  skał	
  (możliwe	
  

jest	
  też	
  uwzględnienie	
  skamieniałości	
  okresu	
  karbonu).	
  Ich	
  prezentacja	
  stanowi	
  wstęp	
  

z	
  zakresu	
  geologii.	
  Uczestnicy	
  mogą	
  dotknąć	
  skał,	
  dokładnie	
  się	
   im	
  przyjrzeć,	
  a	
  także	
  

podjąć	
   próbę	
   ich	
   charakteryzacji.	
   Schemat	
   koncepcyjny	
   montażu	
   ekspozytorów	
   do	
  

prezentacji	
  skał	
  przedstawiony	
  jest	
  na	
  rysunku	
  nr	
  7.16	
  w	
  części	
  graficznej.	
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Przewodnik	
   poprowadzi	
   grupę	
   do	
   wnętrza	
   zabierki,	
   które	
   pełni	
   równolegle	
   dwie	
  

funkcje.	
   Jest	
   to	
   miejsce	
   ekspozycji	
   ilustrującej	
   system	
   eksploatacji	
   filarowo-­‐

zabierkowy,	
   a	
   równoczenie	
   w	
   zaaranżowanej	
   atmosferze	
   wyrobiska	
   kopalnianego	
  

znajduje	
   się	
   sala	
   edukacyjna	
   z	
   opuszczanymi	
   ławami	
   (mini-­‐kino).	
   Uczniowie	
   obejrzą	
  

tutaj	
  pokaz	
  multimedialny	
  (film	
  z	
  elementami	
  animowanymi)	
  obrazujący	
  powstawanie	
  

podstawowych	
  rodzajów	
  skał	
  i/lub	
  ich	
  cechy,	
  a	
  także	
  metody	
  ich	
  identyfikacji.	
  

Możliwe	
   jest	
   przygotowanie	
   trzech	
  wariantów	
  projekcji	
   dostosowanych	
  do	
  poziomu	
  

wiedzy	
   zwiedzających	
   (tj.	
   dla	
   uczniów	
   szkół	
   podstawowych,	
   gimnazjów	
   i	
   szkół	
  

średnich).	
  

	
  

Przystanek	
  2 (labirynt	
  niskich	
  chodników)	
  

Tutaj	
  dzieci	
   i	
  młodzież	
  wezmą	
  udział	
  w	
  aktywnej	
  zabawie	
  edukacyjnej	
  polegającej	
  na	
  

zebraniu	
   ukrytych	
  w	
   labiryncie	
   niskich	
   chodników	
   fragmentów	
   skał	
   i	
   skamieniałości	
  

(wyposażonych	
  w	
  chipy)	
  oraz	
  ich	
  prawidłowej	
  identyfikacji.	
  

W	
  rozpoznaniu	
  skał	
  pomocny	
  będzie	
  czytnik,	
  który	
  po	
  odczytaniu	
  chipa	
  ustali	
   rodzaj	
  

skały	
  i	
  wyświetli	
  informację	
  o	
  niej	
  na	
  zamieszczonym	
  obok	
  ekranie	
  dotykowym.	
  

Tę	
   zabawę	
   można	
   dodatkowo	
   uatrakcyjnić	
   elementami	
   rywalizacji:	
   uczestników	
  

podzielić	
  na	
  trzy	
  grupy	
  i	
  zadać	
  wykonanie	
  zadania	
  na	
  czas.	
  

 

Przystanek	
  3	
  (pochylnia	
  IIIw.)	
  

Geostrefa	
   obejmie	
   również	
   prezentację	
   przedstawiającą	
   sposób	
   powstawania	
  

podziemnej	
   części	
   kopalni	
   (tj.	
   animację	
   obrazującą	
   kolejne	
   etapy	
   drążenia	
  

podziemnych	
  wyrobisk,	
  ich	
  podstawowe	
  rodzaje	
  i	
  przeznaczenie). 

	
  

Przystanek	
  4	
  (pochylnia	
  graniczna)	
  

Ostatni	
   przystanek	
   w	
   ramach	
   geostrefy	
   powstanie	
   w	
   pochylni	
   granicznej.	
   Tutaj	
  

prezentowane	
   będą	
   obrazy	
   dotyczące	
   zagrożeń	
   w	
   górnictwie	
   (zagrożenie	
   wodne,	
  

zagrożenie	
   wybuchem	
   metanu,	
   zagrożenie	
   tąpnięciami	
   i	
   inne). Film	
   prezentowany	
  

będzie	
  w	
  tym	
  samym	
  miejscu,	
  gdzie	
  materiał	
  pt.	
  „Pod	
  ziemią“.	
  Przewodnik/animator	
  

może	
  wybrać	
  temat,	
  który	
  chce	
  zaprezentować	
  lub	
  omówić.	
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Dodatkowymi	
   atrakcjami,	
   które	
  warto	
   zaprezentować	
  w	
   ramach	
   zajęć	
   edukacyjnych	
  

GEOSTREFY,	
   są	
   autentyczne	
   ściany	
   z	
   węgla	
   oraz	
   z	
   piaskowca,	
   które	
   znajdują	
   się	
   na	
  

terenie	
   wyrobisk.	
   Tutaj	
   –	
   podziwiając	
   i	
   dotykając	
   skał,	
   elementów	
   wyrobisk	
   -­‐	
  

uczestnicy	
  mogą	
  w	
  atrakcyjny	
  sposób	
  zakończyć	
  warsztaty	
  z	
  geologii. 

 

Poszczególne	
  punkty	
  zajęć	
  edukacyjnych	
  w	
  ramach	
  GEOSTREFY	
  zostały	
  przedstawione	
  

na	
  rysunku	
  nr	
  7.3.	
  w	
  części	
  graficznej.	
  

 
 
STREFA	
  KULTURY	
  

 

Realizację	
   strefy	
   kultury	
   zaplanowano	
   w	
   trzech	
   punktach	
   obiektu	
   –	
   będzie	
   się	
   ona	
  

opierała	
  na	
  multimedialnych	
  grach	
  edukacyjnych.	
  

Na	
   trasie	
   zwiedzania	
   wyrobisk	
   rozmieszczone	
   zostaną	
   stanowiska	
   oznaczone	
   jako	
  

strefa	
   kultury	
   (np.	
   kolorem	
   żółtym).	
   Towarzyszyć	
   im	
   będzie	
   informacja	
   dotycząca	
  

zadania,	
  jakie	
  mają	
  do	
  wykonania	
  Zwiedzający.	
  

 

Proponowane	
  zadania:	
  

-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   przedstawiająca	
   zagadnienia	
  

związane	
   z	
  ubiorem	
  górniczym	
   (zarówno	
  mundurem	
  galowym,	
   jak	
   i	
   odzieżą	
   roboczą	
  

górników) 

Stanowisko	
  multimedialne:	
  aplikacja	
  na	
  ekranie	
  dotykowym 

	
  

-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   prezentująca	
   wybrane	
   nazwy	
  

z	
  zakresu	
  górnictwa	
  w	
  gwarze	
  śląskiej	
  (zarówno	
  nazwy	
  narzędzi,	
  określenia	
  górników,	
  

kopalni,	
  nazwy	
  związane	
  z	
  pracą	
  i	
  zawodem	
  górnika).	
  Gra	
  powinna	
  zawierać	
  ilustracje	
  

w	
  estetyce	
  młodzieżowej	
  (np.	
  w	
  estetyce	
  komiksu).	
  

Stanowisko	
  multimedialne:	
  aplikacja	
  na	
  ekranie	
  dotykowym,	
  komputer,	
  2	
  głośniki.	
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-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   przedstawiająca	
   wybór	
   śląskich	
  

piosenek,	
   wyliczanek,	
   rymowanek,	
   ze	
   szczególnym	
   uwzględnieniem	
   ich	
   związku	
   

z	
  górnictwem.	
  

Stanowisko	
  multimedialne:	
  aplikacja	
  na	
  ekranie	
  dotykowym,	
  komputer,	
  2	
  głośniki.	
  

 

Schemat	
  koncepcyjny	
  montażu	
  stanowisk	
  z	
  ekranami	
  dotykowymi	
  przedstawiony	
  jest	
  

na	
  rysunku	
  nr	
  7.16	
  w	
  części	
  graficznej. 

 

Stanowiska	
   z	
   ekranami	
   dotykowymi	
   zostaną	
   wykonane	
   z	
   elementów	
   stalowych	
   w	
  

estetyce	
   industrialnej.	
   Poniżej	
   koncepcyjna	
   wizualizacja	
   stanowisk	
   (ilustracja	
   ma	
  

jedynie	
  charakter	
  poglądowy): 
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Poszczególne	
   punkty	
   zajęć	
   edukacyjnych	
   w	
   ramach	
   STREFY	
   KULTURY	
   zostały	
  

przedstawione	
  na	
  rysunku	
  nr	
  7.4.	
  w	
  części	
  graficznej. 

 

STREFA	
  DZIAŁAŃ	
  

	
  

W	
  tej	
   strefie	
  grupy	
  szkolne	
  zapoznają	
  się	
  z	
  wybranymi	
  elementami	
  codziennej	
  pracy	
  

górników	
   (zagadnienia	
   z	
  zakresu	
   urabiania,	
   transportu,	
   wentylacji,	
   odwadniania,	
  

łączności).	
  

Proponuje	
   się,	
   aby	
   na	
   początku	
   zajęć	
   przewodnik/animator	
   podzielił	
   młodzież	
   na	
  

grupy,	
   a	
  następnie	
  przeprowadził	
   losowanie,	
  w	
  którym	
  każda	
   z	
  grup	
  wylosuje	
   swoje	
  

zadanie	
   (na	
   specjalnie	
   przygotowanych	
   kartach	
   zadań).	
   Strefę	
   działań	
   można	
   też	
  

zrealizować	
   na	
   zasadzie	
   podchodów	
   (oczywiście	
   pod	
   kontrolą	
   opiekunów	
   

i	
  animatora).	
  

Na	
   potrzeby	
   zadań	
   przygotowane	
   zostaną	
   specjalne	
   stanowiska	
   (odpowiednio	
  

oznaczone	
  komunikatorami	
  z	
  nazwą	
  strefy	
  i	
  krótkim	
  opisem	
  zadania).	
  

W	
   przygotowywanej	
   ofercie	
   edukacyjnej	
   dla	
   szkół	
   należy	
   zamieścić	
   informację,	
   że	
   

w	
  strefie	
  działań	
  wykonuje	
  się	
  prace	
  związane	
  z	
  wysiłkiem	
  fizycznym,	
  gdzie	
  konieczny	
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jest	
  ubiór	
  roboczy.	
  Zamawiający	
  może	
  też	
  przygotować	
  zestawy	
  fartuchów	
  roboczych	
  

dla	
  uczestników	
  tych	
  zajęć. 

 

Proponowane	
  stanowiska:	
  

- praca	
  na	
  przodku	
  

Na	
  ścianie	
  z	
  węglem	
  przygotowane	
  zostanie	
  stanowisko	
  z	
  podstawowymi	
  narzędziami	
  

górniczymi.	
  Tutaj	
  grupa	
  musi	
  urobić	
  węgiel,	
  a	
  następnie	
  załadować	
  urobek	
  do	
  wiadra 

i	
  zapełnić	
  je.	
  

- waginik	
  z	
  urobkiem	
  	
  

Na	
   zastanych	
   szynach	
   znajdujących	
   się	
   w	
   przekopie	
   głównym	
   poz.	
   I	
   ustawiony	
  

zostanie	
   wagonik	
   kopalniany	
   średniej	
   wielkości,	
   zapełniony	
   częściowo	
   węglem.	
  

Zadaniem	
  grupy	
  będzie	
  przepchanie	
  wagonika	
  do	
  oznaczonego	
  miejsca. 

- akcja	
  ratownicza	
  

W	
   pochylni	
   granicznej	
   będzie	
   możliwe	
   przeprowadzenie	
   symulowanej	
   akcji	
  

ratowniczej	
   (możliwość	
   prowadzenia	
   zajęć	
   edukacyjnych	
   we	
   współpracy	
   ze	
  Stacją	
  

Ratownictwa	
  Górniczego).	
  

W	
   tym	
   celu	
   fragment	
   pochylni	
   zostanie	
   specjalnie	
   przygotowany	
   na	
   zajęcia	
  	
  

(z	
  wykorzystaniem	
  bezpiecznego	
   specjalistycznego	
   rozwiązania	
   -­‐	
  wytwornicy	
   dymu).	
  

Grupa	
   otrzyma	
   sprzęt	
   ratunkowy	
   (odpowiednio	
   przygotowany),	
  

a	
  jej	
  zadaniem	
  będzie	
  odnalezienie	
  specjalnie	
  oznakowanego	
  przedmiotu	
  (np.	
  pudełka	
  

z	
  mapką	
  i	
  kolejnym	
  zadaniem). 

- wentylacja	
  

Kolejnym	
   stanowiskiem	
   edukacyjnym	
   w	
   ramach	
   strefy	
   działań	
   będzie	
   model	
  

wentylatora	
   zainstalowany	
   na	
   przygotowanym	
   stanowisku.	
   Grupa	
   uczestników	
  

zadania	
   będzie	
   musiała	
   przy	
   pomocy	
   dwóch	
   korb	
   (elementów	
   wentylatora)	
  

przewietrzyć	
  wyrobisko.	
  

- odwadnianie	
  

W	
   ramach	
   strefy	
   działań	
   zaaranżowana	
   zostanie	
   pompa	
   (model	
  wielkogabarytowy),	
  

na	
  bazie	
  której	
  poprowadzone	
  zostanie	
  zadanie	
  z	
  dziedzimy	
  odwadniania. 

- kopalniana	
  łączność	
  telefoniczna	
  

Na	
  stanowiskach	
  przy	
  szybie	
  Budryk	
  możliwa	
   jest	
  prezentacja	
   łączności	
  przy	
  pomocy	
  

telefonów	
  kopalnianych.	
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Dodatkowo	
  istnieje	
  możliwość	
  realizacji	
  prostych	
  działań	
  o	
  charakterze	
  edukacyjnym:	
  

- lampy	
  -­‐	
  na	
  przygotowanym	
  stanowisku	
  (długi	
  blat)	
  leżą	
  różne	
  narzędzia	
   

i	
  sprzęty	
  górnicze	
  (np.	
  różne	
  lampy).	
  Zadaniem	
  grupy	
  jest	
  przyporządkowanie	
  

poszczególnych	
  narzędzi	
  do	
  podanych	
  epok.	
  

- narzędzia	
  -­‐	
  na	
  przygotowanym	
  stanowisku	
  leżą	
  różne	
  narzędzia	
  i	
  sprzęty	
  

miernicze.	
  Zadaniem	
  grupy	
  jest	
  przyporządkowanie	
  ich	
  do	
  odpowiednich	
  

zagadnień/tematów	
  lub	
  epok.	
  

 

Uwaga:	
  

W	
  ramach	
  tej	
  strefy	
  możliwe	
  są	
  zmiany	
  lokalizacji	
  poszczególnych	
  punktów	
  na	
  etapie	
  

wykonawczym.	
   Wykonawca	
   może	
   wskazać	
   bardziej	
   optymalne	
   rozwiązania,	
   jednak	
  

będzie	
  to	
  wymagało	
  zatwierdzenia	
  przez	
  Zamawiającego. 

 

Poszczególne	
   punkty	
   zajęć	
   edukacyjnych	
   w	
   ramach	
   STREFY	
   DZIAŁAŃ	
   zostały	
  

przedstawione	
  na	
  rysunku	
  nr	
  7.5.	
  w	
  części	
  graficznej. 

 

STREFA	
  TRADYCJI	
  I	
  LEGEND 
	
  

Strefa	
   tradycji	
   i	
   legend	
   usytuowana	
   zostanie	
   w	
   dwóch	
   różnych	
   punktach	
   wyrobisk.	
  

Będzie	
   się	
   tam	
   pojawiała	
   postać	
   Skarbnika,	
   legendarnego	
   ducha	
   kopalni.	
   Jego	
  

wizerunek	
   nie	
   będzie	
   jednak	
   realistyczny,	
   lecz	
   umowny.	
   Będzie	
   to	
   pojawiający	
   się	
  

kontur	
   postaci,	
   któremu	
   towarzyszyć	
  mają	
   efekty	
   dźwiękowe	
   i	
   specjalne	
   (dym	
   oraz	
  

błyski	
   światła).	
   Skarbnik	
   może	
   również	
   zostać	
   pokazany	
   jako	
   komiksowa	
   postać	
   

(w	
   estetyce	
  młodzieżowej),	
   nieco	
   tajemnicza,	
   ale	
   równocześnie	
   dowcipna.	
  Możliwe	
  

jest	
  wprowadzenie	
  Jego	
  krótkich	
  wypowiedzi	
  (do	
  rozważenia).	
  

	
  

Projektory	
  –	
  3	
  szt.,	
  komputery	
  –	
  3	
  szt.,	
  głośniki	
  4	
  szt.,	
  stroboskop,	
  wytwornica	
  dymu	
  

ciężkiego.	
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Poszczególne	
  punkty	
  zajęć	
  edukacyjnych	
  w	
  ramach	
  STREFY	
  TRADYCJI	
  I	
  LEGEND	
  zostały	
  

przedstawione	
  na	
  rysunku	
  nr	
  7.6.	
  w	
  części	
  graficznej.	
  

	
  

STREFA	
  TECHNIKI	
  

	
  

W	
  tej	
  strefie	
  Zwiedzający	
  będą	
  mogli	
  poznać	
  procesy	
   i	
   zasady	
  działania	
  maszyn	
  oraz	
  

urządzeń	
  górniczych.	
  Prezentację	
  autentycznych	
  urządzeń	
  wzbogacą	
  projekcje	
   (filmy	
   

i	
  mappingi),	
  które	
  przedstawią	
   ich	
  pracę	
  w	
  warunkach	
  czynnego	
  zakładu	
  górniczego,	
  

lub	
  zobrazują	
  -­‐	
  dzięki	
  zastosowaniu	
  mappingu	
  –	
  co	
  kryje	
  się	
  w	
  ich	
  wnętrzu).	
  

 

Wykorzystane	
   w	
   strefie	
   techniki	
   multimedia	
   nie	
   mogą	
   jednak	
   konkurować	
  

z	
  autentycznymi	
   eksponatami,	
   a	
   jedynie	
   pokazywać/prezentować	
   to,	
   co	
   nie	
   jest	
  

możliwe	
   do	
   bezpośredniego	
   pokazania	
   turystom	
   (np.	
   elementy	
   pracy	
   niewidoczne	
  

z	
  miejsca,	
  w	
  którym	
  stoją	
  grupy	
  lub	
  pracę	
  urządzenia	
  w	
  warunkach	
  czynnego	
  zakładu	
  

górniczego	
  lub	
  mechanizm	
  działania/to	
  co	
  kryje	
  się	
  pod	
  obudową).	
  

	
  

Przewodnik	
  prowadzi	
  grupę	
  do	
  poszczególnych	
  punktów	
  prezentacji	
  maszyn.	
  

Na	
  terenie	
  wyrobisk	
  będzie	
  możliwość	
  zapoznania	
  się	
  z	
  pracą	
  następujących	
  maszyn:	
  

- wrębiarka	
  +	
  projekcja	
  	
  

- kombajn	
  KWB-­‐3	
  +	
  projekcja	
  	
  

- ładowarka	
  zasięrzutna	
  +	
  projekcja	
  	
  

- kombajn	
  +	
  projekcja	
  	
  

- przenośnik	
  +	
  projekcja	
  

- strug	
  +	
  projekcja	
  	
  

- kruszarka	
  +	
  projekcja	
  

- tama	
  Wernera	
  

 
Atrakcją	
   kończącą	
   przygodę	
   w	
   ramach	
   STREFY	
   TECHNIKI	
   może	
   być	
   przejazd	
  

elektryczną	
  kolejką. 

 

Na	
  każdej	
  stacji	
  osobowej	
  umieszczone	
  zostanie	
  stanowisko	
  multimedialne	
  (projektor,	
  

komputer,	
  monitory	
   audio)	
  prezentujące	
   krótkie	
   ciekawostki	
   z	
  zakresu	
  górnictwa	
  na	
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Górnym	
   Śląski	
   ze	
   szczególnym	
   uwzględnieniem	
   zagadnień	
   związanych	
   z	
  środkami	
  

transportu	
  w	
  górnictwie.	
  	
  

4.	
  ZESTAWIENIE	
  TECHNICZNE	
  ELEMENTÓW	
  ARANŻACJI	
  

Specyfikacja	
  techniczna	
  elementów	
  aranżacji:	
  	
  
Jednostką	
  obmiarową	
  jest:	
  
-­‐	
  dla	
  aparatury	
  i	
  urządzeń	
  –	
  szt.	
   
-­‐	
  dla	
  szyn,	
  kątowników	
  –	
  m	
  	
  
-­‐	
  dla	
  blachy	
  –	
  m2 

 

W	
  ramach	
  realizacji	
  projektu	
  aranżacji	
  wykonane	
  zostaną	
  następujące	
  elementy:	
   
 
 
Komunikaty	
  wizualne	
  (oznaczenie	
  stref)	
  stojące	
   	
   	
   15	
  szt.	
  
-­‐	
  kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
   	
   	
   	
   180	
  m	
  
-­‐	
  blacha	
  stalowa	
  (gr.5mm)	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   60	
  m2	
  
-­‐	
  wydruk	
  na	
  folii	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   8	
  m2	
  
	
  
Komunikaty	
  wizualne	
  (oznaczenie	
  stref)	
  montowane	
  do	
  ściany	
   15	
  szt.	
  
-­‐	
  kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
   	
   	
   	
   113	
  m	
  
-­‐	
  blacha	
  stalowa	
  (gr.5mm)	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   30	
  m2	
  
-­‐	
  wydruk	
  na	
  folii	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   8	
  m2	
  
	
  
Ekspozytory	
  na	
  eksponaty	
  (GEOSTREFA)	
  	
   	
   	
   	
   7	
  szt.	
  
-­‐	
  kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
   	
   	
   	
   40	
  m	
  
-­‐	
  płyta	
  ze	
  sklejki	
  wodoodpornej	
  gr	
  2	
  cm	
   	
   	
   	
   	
   5	
  m2	
  

 
Ławki	
  	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   6	
  szt.	
  
-­‐	
  Belka	
  drewniana	
  klejona	
  	
  
(drewno	
  jesion,	
  gr.	
  7cm/dł.	
  180cm/szr.	
  45cm)	
  	
   	
   	
   	
   6	
  szt.	
  
-­‐	
  Kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
  	
  	
  	
   	
   	
   	
   25	
  m	
  
-­‐	
  Pręt	
  stalowy	
  Φ	
  8mm	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
   	
  27m	
  
	
  
Zabudowa	
  stanowisk	
  z	
  grami	
  edukacyjnymi	
  (ekrany	
  dotykowe)	
  	
  	
   4szt.	
  	
  
-­‐	
  Ceownik	
  stalowy	
  (300cm/85cm/1cm)	
   	
   	
   	
   	
   	
   25	
  m	
  
-­‐	
  Kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
  	
   	
   	
   	
   	
   20	
  m	
  	
  
-­‐	
  Blacha	
  stalowa	
  (gr.5mm)	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   10	
  m2	
  
	
  

Zabudowa	
  sprzętu	
  komputerowego	
  	
   	
   	
   	
   	
   14	
  szt.	
  
-­‐	
  kątownik	
  gorącowalcowany	
  (5cm/5cm/5mm)	
   	
   	
   	
   	
  85	
  m	
  
-­‐	
  blacha	
  stalowa	
  (gr.5mm)	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  28	
  m2	
  
	
  

Ściana	
  projekcyjna	
  	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   7	
  szt.	
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-­‐	
  PCV	
  (gr.3mm,	
  białe,	
  mat)	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   50	
  m2	
  	
  
-­‐	
  dystans	
  stalowy	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  56	
  szt.	
  
	
  
Skały	
  z	
  wbudowanym	
  chipem	
  10	
  szt.	
  
-­‐	
  kamienie	
  o	
  odmiennych	
  strukturach,	
  średnica	
  ok.15	
  cm	
   	
   	
   10	
  szt.	
  
	
  
	
  
	
  

Model	
  wentylatora	
  ośrodkowego	
   	
  
z	
  korpusem	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   1	
  szt.	
  
Wentylator	
  odśrodkowy	
  z	
  korpusem	
  w	
  formie	
  walca	
  ok.	
  150	
  -­‐	
  200	
  
cm	
  i	
  o	
  szerokości	
  ok.	
  50	
  cm.	
  Obudowa	
  wentylatora	
  wyposażona	
  w	
  
okna	
  ze	
  szkła	
  bezpiecznego	
  umożliwiające	
  obserwację	
  obracającego	
  
się	
  wirnika.	
  Wirnik	
  wentylatora	
  o	
  konstrukcji	
  metalowej	
  napędzany	
  
przez	
   przekładnię	
   przyśpieszającą	
   dwoma	
   korbami	
   prowadzonymi	
  
po	
   przeciwległych	
   bokach	
   obudowy	
   wentylatora.	
   Mechanizmy	
  
korbowe	
   wyposażone	
   w	
   układy	
   wolnego	
   biegu	
   zabezpieczające	
  
przed	
   samoczynnym	
   obrotem	
   korb	
   i	
   uderzeniem	
   osób.	
   Zarówno	
  
wlot	
  jak	
  i	
  wylot	
  powietrza	
  do	
  wentylatora	
  zabezpieczone	
  metalową	
  
siatką.	
  

	
  
Model	
  Pompa	
  nurnikowa	
  	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   1	
  szt.	
  
Jednocylindrowa	
   pompa	
   nurnikowa	
   posadowiona	
   na	
   spągu	
  
wyrobiska.	
   Kosz	
   ssawny	
   (nurnik)	
   pompy	
   zanurzony	
   w	
   zbiorniku	
   
z	
  wodą	
  posadowionym	
  poniżej	
  poziomu	
  spągu.	
  Naczynie	
  w	
  postaci	
  
pojemnika	
   z	
   tworzywa	
   sztucznego	
   o	
   pojemności	
   ok.	
   1m3.	
   Korpus	
  
nurnika	
   pompy	
   o	
   średnicy	
   ok.	
   120	
   cm	
   wykonany	
   z	
   metalu	
   mało	
  
podatnego	
   na	
   korozję,	
   podobnie	
   jak	
   nurnik.	
   Nurnik	
   osadzony	
   na	
  
trzonie	
   połączonym	
   z	
   dźwigowym	
   mechanizmem	
   napędowym.	
   
W	
   górnej	
   części	
   korpusu	
   nurnika	
   otwarty	
   kanał	
   odprowadzenia	
  
wody	
   poprowadzony	
   do	
   kanału	
   odpływowego	
   zlokalizowanego	
   
w	
   spągu	
   wyrobiska.	
   Kanał	
   odpływowy	
   połączony	
   ze	
   zbiornikiem	
  
zasilającym	
  pompę	
  (woda	
  w	
  obiegu	
  zamkniętym).	
  
	
  

	
  
	
  Zakres	
  robót:	
  	
  
	
  

Montaż	
  określonych	
  w	
  specyfikacji	
  elementów	
  w	
  pomieszczeniach	
  ekspozycyjnych	
  
obejmuje:	
  	
  
	
  

• wykonanie	
  i	
  montaż	
  komunikatów	
  wizualnych	
  (oznaczenia	
  stref)	
  
• wykonanie	
  i	
  montaż	
  ławek,	
  	
  
• wykonanie	
  i	
  montaż	
  stanowisk	
  z	
  grami	
  edukacyjnymi,	
  	
  
• wykonanie	
  i	
  montaż	
  zabudowy	
  sprzętu	
  komputerowego,	
  
• wykonanie	
  i	
  montaż	
  ekspozytorów	
  na	
  eksponaty,	
  	
  
• wykonanie	
  i	
  montaż	
  ścian	
  projekcyjnych,	
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• malowanie	
  elementów	
  stalowych,	
  	
  
• przygotowanie	
  skał	
  i	
  skamieniałości	
  na	
  potrzeby	
  GEOSTREFY	
  z	
  wbudowanym	
  

chipem,	
  
• wykonanie	
  i	
  posadowienie	
  modeli	
  pompy	
  nurnikowej	
  oraz	
  wentylatora	
  

ośrodkowego,	
  
• aranżacja	
  narzędzi	
  oraz	
  innych	
  elementów	
  na	
  stanowiskach	
  w	
  STREFIE	
  DZIAŁAŃ	
  	
  

	
  
	
  

Szczegółowe	
  wytyczne:	
  
	
  
-­‐	
  KOMUNIKATY	
  WIZUALNE	
  (OZNACZENIA	
  STREF)	
  
	
  
WERSJA	
  STOJĄCA	
  
Wykonanie	
   stalowego	
   stelazu	
   z	
   katownika	
   goracowalcowanego (hutniczego-­‐
5cm/5cm/5mm).	
   Przyspawanie	
   obudowy	
   z	
   5	
   mm	
   blachy	
   stalowej.	
   Przyklejenie	
  
nadruku	
   na	
   blachę.	
   Przytwierdzenie	
   konstrukcji	
   do	
   posadzki	
   na	
   śrubach.	
   Wszystkie	
  
elementy	
  stalowe	
  zabezpieczone	
  lakierem	
  bezbarwnym.	
  	
  
	
  
WERSJA	
  MONTOWANA	
  DO	
  ŚCIANY	
  
Wykonanie	
   stalowego	
   stelazu	
   z	
   katownika	
   goracowalcowanego (hutniczego-­‐
5cm/5cm/5mm).	
   Przyspawanie	
   obudowy	
   z	
   5	
   mm	
   blachy	
   stalowej.	
   Przyklejenie	
  
nadruku	
  na	
  blachę.	
  Przytwierdzenie	
  konstrukcji	
  do	
   ściany	
  na	
  kołkach	
  dystansowych.	
  
Wszystkie	
  elementy	
  stalowe	
  zabezpieczone	
  lakierem	
  bezbarwnym.	
  
	
  
-­‐	
  ŁAWKI	
   
Wykonanie	
   konstrukcji	
   stalowej	
   nóg	
   ławki	
   z	
   kątownika	
   gorącowalcowanego	
  
(hutniczego).	
   Ławki	
   drewniane	
   z	
   jednej	
   strony	
   mocowane	
   na	
   zawiasie	
   do	
   ściany	
   
z	
   drugiej	
   oparte	
   na	
   stalowej	
   podporze	
   z	
   kątownika	
   walcowanego	
   na	
   gorąco	
  
(5cm/5cm/5mm).	
  Dzięki	
  zawiasowi	
  ławkę	
  można	
  oprzeć	
  na	
  ścianie.	
  Na	
  ścianie	
  na	
  wys.	
  
2	
  m	
  konieczne	
  specjalne	
  mocowanie	
  umożliwiające	
  stabilne	
   i	
  bezpieczne	
  utrzymanie	
  
ławki	
  w	
  pozycji	
   pionowej.	
  Montaż	
   belki	
   z	
   drewna	
   klejonego	
  do	
   stalowej	
   konstrukcji	
  
nóg	
   ławki.	
   Wszystkie	
   elementy	
   stalowe	
   należy	
   zabezpieczyć	
   lakierem	
   bezbarwnym.	
  
Elementy	
  drewniane	
  zabezpieczyć	
  lakierem	
  ognioodpornym.	
  	
  
 
 
-­‐	
  STANOWISKA	
  Z	
  GRAMI	
  EDUKACYJNYMI	
  (EKRAN	
  DOTYKOWY)	
  	
  
Wykonanie	
   stelażu	
   z	
   ceownika	
   stalowego	
   rozpiętego	
   miedzy	
   sufitem	
   a	
   posadzką.	
  
Wykonanie	
   prostopadłościanu	
   z	
   blachy	
   stalowej	
   wzmocnionej	
   od	
   wewnątrz	
  
kątownikiem	
   stalowym	
   gorąco	
  walcowanym	
   (hutniczym).	
   Blacha	
   stalowa	
   częściowo	
  
spawana,	
   częściowo	
   dokręcana	
   (pozostawienie	
   możliwości	
   odkręcenia	
   jednej	
   ze	
  
ścianek	
  w	
  celu	
  serwisowania	
  sprzętu).	
  Wykonanie	
  otworu	
  w	
  blasze	
  stalowej	
  na	
  ekran	
  
24	
  calowy.	
  Wszystkie	
  elementy	
  stalowe	
  należy	
  zabezpieczyć	
  lakierem	
  bezbarwnym.	
  	
  
	
  
-­‐	
  ZABUDOWA	
  SPRZĘTU	
  KOMPUTEROWEGO	
  
Wykonanie	
   stalowego	
   stelażu	
   z	
   katownika	
   goracowalcowanego	
   (hutniczego-­‐
5cm/5cm/5mm).	
   Przyspawanie	
   obudowy	
   z	
   5	
   mm	
   blachy	
   stalowej.	
   Zamontowanie	
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komputera	
  w	
   środku	
   obudowy	
   (komputer	
  musi	
  mieć	
  możliwość	
  wyjęcia	
   z	
  obudowy	
  
oraz	
   zapewnioną	
   wentylację).	
   Przytwierdzenie	
   konstrukcji	
   do	
   ściany	
   na	
   kołkach	
  	
  
dystansowych.	
  Wszystkie	
  elementy	
  stalowe	
  zabezpieczone	
  lakierem	
  bezbarwnym.	
  
	
  
-­‐	
  ŚCIANA	
  PROJEKCYJNA	
  
Wykonanie	
  płaszczyzny	
  z	
  płyty	
  PCV.	
  Zamontowanie	
  płyty	
  do	
  ściany	
  pomieszczenia	
  na	
  
dystansach	
  stalowych.	
  Jeśli	
  warunki	
  danego	
  miejsca	
  pozwolą	
  nalezy	
  stworzyć	
  ekran	
  ze	
  
ściany.	
  Do	
  uzgodnienia	
  na	
  etapie	
  wykonawczym.	
  
 
-­‐	
  EKSPOZYTORY	
  NA	
  EKSPONATY	
  (FRAGMENTY	
  SKAŁ)	
  
Wykonanie	
   stalowego	
   stelazu	
   z	
   katownika	
   goracowalcowanego(hutniczego	
  
5cm/5cm/5mm).	
  Przymocowanie	
  płyty	
  ze	
  sklejki	
  wodoodpornej	
  gr.	
  2cm,	
  malowanej,	
  
do	
   górnej	
   czesci	
   konstrukcji.Przytwierdzenie	
   konstrukcji	
   do	
   posadzki.	
   Wszystkie	
  
elementy	
   stalowe	
   zabezpieczone	
   lakierem	
   bezbarwnym.	
   Stelaz	
   o	
   obrysie	
   podstawy	
  
szer.	
  30cm/dł.	
  30cm/wys.	
  90cm. 
	
  
-­‐	
  ARANŻACJA	
  NARZĘDZI	
  ORAZ	
  INNYCH	
  ELEMENTÓW	
  NA	
  STANOWISKACH	
  W	
  
STREFIE	
  DZIAŁAŃ	
  
Przygotowanie	
  stanowisk	
  do	
  zainicjowania	
  autentycznej	
  pracy	
  i	
  wydarzeń	
  w	
  kopalni.	
  
1.	
  Praca	
  na	
  przodku.	
  
Przygotowanie	
  stanowiska	
  przy	
  którym	
  można	
  uderzyć	
  kilofem	
  w	
  ścianę	
  i	
  uzyskać	
  
fragment	
  urobku.	
  Przygotowanie	
  ściany	
  i	
  narzędzi.	
  
2.	
  Wagonik	
  z	
  węglem	
  
Ustawienie	
  na	
  fragmencie	
  torów	
  wagonika,	
  przygotowanie	
  węgla	
  w	
  ilości	
  
odpowiadającej	
  kubaturze	
  wagonika,	
  przygotownie	
  łopat	
  i	
  wiader	
  do	
  przerzucania	
  
urobku.	
  Zabezpieczenie	
  dwóch	
  miejsc	
  docelowych	
  gdzie	
  należy	
  przewieźć	
  węgiel.	
  
3.	
  Akcja	
  ratownicza.	
  
Przygotowanie	
  miejsca	
  do	
  prezentacji	
  akcji	
  ratowniczej	
  w	
  wykonaniu	
  ratowników	
  ze	
  
Stacji	
  Ratownictwa	
  Górniczego.	
  
4.	
  Wentylacja	
  
Posadowanie	
  modelu	
  wentylatora	
  
5.	
  Odwadnianie	
  
Posadowienie	
  modelu	
  pompy	
  nurnikowej. 
 
-­‐	
  PRZYGOTOWANIE	
  SKAŁ	
  I	
  SKAMIENIAŁOŚCI	
  Z	
  WBUDOWANYM	
  CHIPEM	
  
Przygotowanie	
  kamieni	
  o	
  odmiennych	
  strukturach	
   i/lub	
  fakturze.	
  Przymocowanie	
  do	
  
każdego	
  kamienia	
  chipu	
  w	
  postaci	
  miniaturowego	
  nadajnika	
  z	
  zakodowaną	
  informacją	
  
numeryczną,	
   która	
   będzie	
   ukazywać,	
   po	
   dokonaniu	
   odczytu	
   w	
   przygotowanym	
  
punkcie,	
  informację	
  o	
  rodzaju	
  kamienia/skały.	
  
	
  
	
  
Uwaga:	
  
Dopuszcza	
  się	
  stosowania	
  materiałów	
  i	
  wyrobów	
  zamiennych	
  od	
  przewidzianych	
  w	
  
projekcie	
  z	
  zachowaniem	
  nie	
  gorszych	
  parametrów,	
  cech	
  jakościowych	
  i	
  wizualnych.	
  
Propozycje	
  ewentualnych	
  zmian	
  należy	
  zatwierdzić	
  u	
  Zamawiającego	
  oraz	
  
skonsultować	
  z	
  projektantami.	
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5.	
  WYKONANIE	
  I	
  INSTALACJA	
  MULTIMEDIÓW 
	
   

5.1	
  Kontent	
  multimediów 
 
Realizacja	
  filmu	
  edukacyjnego	
  z	
  zakresu	
  geologii 

Długość	
  filmu:	
  ok.	
  5	
  min.	
  

Film	
  w	
  dwóch	
  wersjach	
  (dla	
  szkół	
  podstawowych	
  oraz	
  dla	
  gimnazjalnych	
  

i	
  ponadgimnazjalnych):	
  obraz	
  może	
  być	
  w	
  większości	
  ten	
  sam	
  w	
  obu	
  wersjach.	
  

Konieczna	
  jest	
  jednak	
  inna	
  narracja	
  dostosowana	
  do	
  wieku	
  odbiorców).	
  

Materiał	
   ten	
   powinien	
   w	
   sposób	
   przystępny	
   opowiedzieć	
   o	
   najważniejszych	
  

zagadnieniach	
   związanych	
   z	
   powstawaniem	
   skał	
   oraz	
   ich	
   rodzajach.	
   Należy	
   jednak	
  

zwrócić	
  uwagę	
  na	
  to,	
  aby	
  film	
  nie	
  wchodził	
  w	
  niepotrzebne	
  szczegóły,	
   lecz	
  w	
  sposób	
  

czytelny	
  prezentował	
  syntezę	
  tematu	
  związanego	
  z	
  geologią.	
  

Film	
   nie	
   ma	
   charakteru	
   fabularnego,	
   lecz	
   bazuje	
   na	
   materiałach	
   ikonograficznych.	
  

Materiał	
   powinien	
   zostać	
  opracowany	
  graficznie	
   tak,	
   aby	
  być	
  wizualnie	
   atrakcyjnym	
  

dzięki	
   takim	
  zabiegom	
   jak	
  np.	
  animacja,	
   compositing,	
  uprzestrzennienie	
   ikonografii).	
  

Opowieść	
   stanowi	
   logiczną	
   całość.	
   Narracja	
   prowadzona	
   jest	
   przez	
   profesjonalnego	
  

lektora.	
  Dramaturgię	
  filmu	
  podkreślają	
  efekty	
  dźwiękowe.	
  

W	
  ramach	
  pracy	
  nad	
  realizacją	
  kontentu	
  należy	
  opracować	
  scenariusz,	
  zatwierdzić	
  go	
  

u	
   Zamawiającego,	
   a	
   następnie	
   dobrać	
   materiały,	
   wykonać	
   ich	
   obróbkę	
   graficzną,	
  

animacje,	
   montaż	
   obrazu	
   i	
   dźwięku.	
   Głos	
   lektora	
   również	
   należy	
   zatwierdzić.	
   Po	
  

stworzeniu	
   początku	
   filmu	
   (ok.	
   30	
   sek.	
   do	
   1	
   min.)	
   należy	
   przedstawić	
   efekt	
   pracy	
  

Zamawiającemu	
  i	
  ustalić,	
  czy	
  estetyka	
  i	
  plastyka	
  obrazu	
  spełniają	
  Jego	
  oczekiwania.	
  

Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli.	
  

 

Realizacja	
  filmu	
  edukacyjnego	
  „Pod	
  ziemią” 

Długość	
  filmu:	
  ok.	
  3	
  min.	
  



 

 
	
  

	
  

19	
  

Film	
   w	
   dwóch	
   wersjach	
   (dla	
   szkół	
   podstawowych	
   oraz	
   dla	
   gimnazjalnych	
   

i	
   ponadgimnazjalnych):	
   obraz	
   może	
   być	
   w	
   większości	
   ten	
   sam	
   w	
   obu	
   wersjach.	
  

Konieczna	
  jest	
  jednak	
  inna	
  narracja	
  dostosowana	
  do	
  wieku	
  odbiorców).	
  

Materiał	
   powinien	
   w	
   sposób	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   wizualnie	
   przedstawić	
   sposób	
  

powstawania	
   podziemnej	
   części	
   kopalni	
   (tj.	
   animację	
   obrazującą	
   kolejne	
   etapy	
  

drążenia	
  podziemnych	
  wyrobisk,	
  ich	
  podstawowe	
  rodzaje	
  i	
  przeznaczenie).	
  	
  

W	
  ramach	
  pracy	
  nad	
  realizacją	
  kontentu	
  należy	
  opracować	
  scenariusz,	
  zatwierdzić	
  go	
  

u	
   Zamawiającego,	
   a	
   następnie	
   dobrać	
   materiały,	
   wykonać	
   ich	
   obróbkę	
   graficzną,	
  

animacje,	
   montaż	
   obrazu	
   i	
   dźwięku.	
   Głos	
   lektora	
   również	
   należy	
   zatwierdzić.	
   

Po	
   stworzeniu	
   początku	
   filmu	
   (ok.	
   30	
   sek.)	
   należy	
   przedstawić	
   efekt	
   pracy	
  

Zamawiającemu	
  i	
  ustalić,	
  czy	
  estetyka	
  i	
  plastyka	
  obrazu	
  spełnia	
  Jego	
  oczekiwania.	
  

Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli. 

 

Realizacja	
  filmu	
  edukacyjnego	
  „Zagrożenia	
  w	
  górnictwie”	
  

Długość	
  filmu:	
  ok.	
  3	
  min.	
  

Film	
   w	
   dwóch	
   wersjach	
   (dla	
   szkół	
   podstawowych	
   oraz	
   dla	
   gimnazjalnych	
  	
  

i	
   ponadgimnazjalnych):	
   obraz	
   może	
   być	
   w	
   większości	
   ten	
   sam	
   w	
   obu	
   wersjach.	
  

Konieczna	
   jest	
   jednak	
   inna	
   narracja	
   dostosowana	
   do	
   wieku	
   odbiorców).	
   Film	
  

prezentowany	
   będzie	
   w	
   tym	
   samym	
   miejscu,	
   gdzie	
   materiał	
   pt.	
   „Pod	
   ziemią“.	
  

Przewodnik/animator	
  może	
  wybrać	
  temat,	
  który	
  chce	
  zaprezentować	
  lub	
  omówić.	
  

Materiał	
   powinien	
   w	
   sposób	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   wizualnie	
   przedstawić	
  

zagrożenia,	
   jakie	
  występują	
  w	
  kopalniach	
   (zagrożenie	
  wodne,	
   zagrożenie	
  wybuchem	
  

metanu,	
  zagrożenie	
  tąpnięciami	
  etc.) 

W	
  ramach	
  pracy	
  nad	
  realizacją	
  kontentu	
  należy	
  opracować	
  konspekt,	
  zatwierdzić	
  go	
   

u	
   Zamawiającego,	
   a	
   następnie	
   dobrać	
   materiały	
   (możliwość	
   wykorzystania	
  

materiałów	
   Zamawiającego	
   lub	
   pozyskanych	
   przez	
   Zamawiającego),	
   wykonać	
   ich	
  

obróbkę	
   graficzną,	
   animacje,	
  montaż	
   obrazu	
   i	
   dźwięku.	
  Głos	
   lektora	
   również	
   należy	
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zatwierdzić.	
  	
  

Po	
   stworzeniu	
   filmu	
   należy	
   przedstawić	
   efekt	
   pracy	
   Zamawiającemu	
   i	
   ustalić,	
   

czy	
  estetyka	
  i	
  plastyka	
  obrazu	
  spełnia	
  Jego	
  oczekiwania.	
  

Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli.	
  

 

Aplikacje	
  na	
  ekrany	
  dotykowe	
  w	
  STREFIE	
  KULTURY	
  (3	
  szt.)	
  

	
  
-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   przedstawiająca	
   zagadnienia	
  

związane	
   z	
  ubiorem	
  górniczym	
   (zarówno	
  mundurem	
  galowym,	
   jak	
   i	
   odzieżą	
   roboczą	
  

górników).	
  Gra	
  powinna	
  bazować	
  na	
  autentycznej	
  ikonografii	
  (zarówno	
  współczesnej,	
  

jak	
   i	
   historycznej).	
   Ikonografię	
   historyczną	
   udostępni	
   Zamawiający	
   ze	
   zbiorów	
  

własnych.	
  

	
  

-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   prezentująca	
   wybrane	
   nazwy	
  

z	
  zakresu	
  górnictwa	
  w	
  gwarze	
  śląskiej	
  (zarówno	
  nazwy	
  narzędzi,	
  określenia	
  górników,	
  

kopalni,	
  nazwy	
  związane	
  z	
  pracą	
  i	
  zawodem	
  górnika	
  np.	
  hajer,	
  gruba,	
  szychta,	
  pyrlik,	
  

fajrant	
   itd.).	
   Gra	
   powinna	
   zawierać	
   ilustracje	
   w	
   estetyce	
   młodzieżowej	
   

(np.	
  w	
  estetyce	
  komiksu)	
  i	
  stanowić	
  rodzaj	
  edukacyjnej	
  zabawy.	
  

	
  

-­‐	
   gra	
   edukacyjna	
   w	
   przystępny	
   i	
   atrakcyjny	
   sposób	
   przedstawiająca	
   wybór	
   śląskich	
  

piosenek,	
   wyliczanek,	
   rymowanek,	
   ze	
   szczególnym	
   uwzględnieniem	
   ich	
   związku	
   

z	
  górnictwem.	
  

	
  
Wykonawca	
   przygotuje	
   w	
   pierwszej	
   kolejności	
   projekty	
   graficzne	
   wraz	
   z	
   opisem	
  

merytoryki	
   oraz	
   funkcjonalności	
   i	
   przedstawi	
   je	
   do	
   zatwierdzenia	
   Zamawiającemu.	
  

Dopiero	
   po	
   zatwierdzeniu	
   wykonawca	
   przystąpi	
   do	
   realizacji	
   aplikacji	
   z	
   grami	
  

edukacyjnymi. 

Parametry	
  techniczne:	
  

Wymagane	
   jest	
   płynne	
   działanie	
   w	
   rozdzielczości	
   1920x1080	
   pikseli	
   25	
   klatek/	
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sekundę	
   na	
   urządzeniach	
   przewidzianych	
   w	
   specyfikacji.	
   Program	
   z	
   założenia	
  

obsługiwany	
   jest	
   poprzez	
   ekran	
   dotykowy,	
   wymagana	
   jest	
   niezwłoczna	
   reakcja	
   na	
  

działania	
  użytkownika.	
   

 

Realizacja	
  filmików	
  z	
  postacią	
  Skarbnika	
  

	
  

Postać	
  Skarbnika,	
  legendarnego	
  ducha	
  kopalni,	
  w	
  strefie	
  tradycji	
  i	
  legend	
  usytuowana	
  

jest	
  w	
  trzech	
  różnych	
  punktach	
  wyrobisk.	
  W	
  poczekalni	
  postać	
  pojawia	
  się	
  na	
  dwóch	
  

ściachach	
   równocześnie.	
   W	
   ramach	
   opracowania	
   kontentu	
   należy	
   wypracować	
  

wizerunek	
  Skarbnika,	
  przyjmując,	
  że	
  nie	
  będzie	
  on	
  realistyczny,	
   lecz	
  umowny.	
  Będzie	
  

to	
   raczej	
   pojawiający	
   się	
   kontur	
   postaci,	
   któremu	
   w	
   pochylni	
   IIz	
   towarzyszyć	
   mają	
  

efekty	
  dźwiękowe	
  i	
  specjalne	
  (dym	
  oraz	
  błyski	
  światła).	
  Skarbnik	
  może	
  również	
  zostać	
  

pokazany	
   jako	
   komiksowa	
   postać	
   (w	
   estetyce	
  młodzieżowej),	
   nieco	
   tajemnicza,	
   ale	
  

równocześnie	
   dowcipna.	
  Możliwe	
   jest	
   wprowadzenie	
   Jego	
   krótkich	
  wypowiedzi	
   (do	
  

rozważenia). 

	
  

Wykonawca	
   przygotuje	
   w	
   pierwszej	
   kolejności	
   projekty	
   graficzne,	
   szkice	
   postaci	
  

Skarbnika	
   oraz	
   konspekt,	
   w	
   jaki	
   sposób	
   ma	
   się	
   odbywać	
   ruch	
   postaci	
   w	
   ramach	
  

projekcji	
   (pojawianie	
   się/	
   znikanie	
   itp.).	
   Konieczne	
   są	
   cztery	
   różne	
   wersje,	
   tak	
   aby	
   

w	
  kolejnych	
  miejscach	
  ta	
  sama	
  lub	
  podobna	
  postać	
  pojawiała	
  się	
  w	
  nieco	
  inny	
  sposób.	
  

Projekty	
   wykonawca	
   przedstawi	
   do	
   zatwierdzenia	
   Zamawiającemu.	
   Dopiero	
   po	
  

zatwierdzeniu	
  wykonawca	
  przystąpi	
  do	
  realizacji.	
  

	
  Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli. 

 

Realizacja	
  filmików	
  towarzyszących	
  prezentacji	
  maszyn	
  w	
  ramach	
  STREFY	
  TECHNIKI	
  

W	
   ramach	
   realizacji	
   kontentu	
   na	
   potrzeby	
   strefy	
   techniki	
   należy	
   zwrócić	
   szczególną	
  

uwagę	
   na	
   to,	
   aby	
   materiały	
   multimedie	
   nie	
   konkurowały	
   z	
  autentycznymi	
  

eksponatami,	
   a	
   jedynie	
   pokazywały/prezentowały	
   to,	
   co	
   nie	
   jest	
   możliwe	
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do	
   bezpośredniego	
   pokazania	
   turystom	
   (np.	
   elementy	
   pracy	
   niewidoczne	
   z	
  miejsca,	
  	
  

w	
  którym	
  stoją	
  grupy	
  lub	
  pracę	
  urządzenia	
  w	
  warunkach	
  czynnego	
  zakładu	
  górniczego	
  

lub	
  mechanizm	
  działania/to	
  co	
  kryje	
  się	
  pod	
  obudową).	
  Pokaz	
  pracy	
  maszyn	
  odbywa	
  

się	
  w	
  scenerii	
  niemal	
  autentycznej,	
  lecz	
  niejako	
  na	
  „sucho“	
  tzn.	
  maszyny	
  nie	
  urabiają	
  

węgla.	
   Materiały	
   powinny	
   więc	
   pokazać	
   autentyczne	
   warunki	
   urabiania	
   i	
   pracy	
  	
  

z	
  prawdziwej	
  kopalni.	
  	
  

Założenia	
  do	
  materiałów	
  filmowych:	
  

1.	
   wrębiarka	
   –	
   filmik	
   ok	
   2	
   min.	
   +	
   audio,	
   dźwięki	
   efektowe	
   bez	
   narracji	
   lektora	
  

(ponieważ	
   wrębiarki	
   zostały	
   wyparte	
   przez	
   kombajny	
   należy	
   raczej	
   bazować	
   na	
  

archiwalnych	
   filmach,	
   należy	
   rozważyć	
   również	
   pokazanie	
   przestawiania	
   obudowy	
  

ciernej.	
   Filmy	
   z	
   archiwum	
  Muzeum	
   lub	
   pozyskane	
   przez	
  Muzeum.	
   Jeśli	
   nie	
   uda	
   się	
  

zgromadzić	
   odpowiednich	
   materiałów	
   należy	
   zastosować	
   mapping	
   ukazujący	
  	
  

w	
  sposób	
  atrakcyjny	
  wizualnie	
  mechanizm	
  działania/to	
  co	
  kryje	
  się	
  pod	
  obudową)	
  

2.	
  kombajn	
  jednobębnowy	
  -­‐	
  	
  filmik	
  ok.	
  2	
  min.	
  +	
  audio,	
  dźwięki	
  efektowe	
  bez	
  narracji	
  

lektora	
   (należy	
   raczej	
   bazować	
   na	
   archiwalnych	
   filmach,	
   należy	
   rozważyć	
   również	
  

pokazanie	
   przestawiania	
   obudowy	
   hydraulicznej,	
   jako	
   kolejnego	
   etapu	
   rozwoju	
  

obudów	
  ścianowych.	
  Filmy	
  z	
  archiwum	
  Muzeum	
   lub	
  pozyskane	
  przez	
  Muzeum.	
   Jeśli	
  

nie	
   uda	
   się	
   zgromadzić	
   odpowiednich	
   materiałów	
   należy	
   zastosować	
   mapping	
  

ukazujący	
   w	
   sposób	
   atrakcyjny	
   wizualnie	
   mechanizm	
   działania/to	
   co	
   kryje	
   się	
   pod	
  

obudową).	
  

3.	
   ładowarka	
   zasięrzutna	
   -­‐	
   filmik	
   ok.	
   2	
  min.	
   +	
   audio,	
   dźwięki	
   efektowe	
   bez	
   narracji	
  

lektora	
   (należy	
   raczej	
   bazować	
  na	
   archiwalnych	
   filmach.	
   Filmy	
   z	
   archiwum	
  Muzeum	
  

lub	
  pozyskane	
  przez	
  Muzeum),	
  

4.	
   kombajn	
   KBW-­‐3	
   RDU	
   -­‐	
   filmik	
   ok.	
   2	
   min.	
   +	
   audio,	
   dźwięki	
   efektowe	
   bez	
   narracji	
  

lektora	
   (należy	
   zarejestrować	
   pracę	
   maszyny	
   w	
   pracującym	
   zakłądzie	
   górniczym	
  	
  

a	
  także	
  pokazać	
  przestawianie	
  obudowy	
  samokroczącej)	
  

5.	
  przenośnik	
  –	
  filmik	
  ok.	
  2	
  min.	
  +	
  audio,	
  dźwięki	
  efektowe	
  bez	
  narracji	
  lektora	
  (należy	
  

raczej	
   bazować	
   na	
   archiwalnych	
   filmach.	
   Filmy	
   z	
   archiwum	
  Muzeum	
   lub	
   pozyskane	
  

przez	
   Muzeum).	
   Jeśli	
   nie	
   uda	
   się	
   zgromadzić	
   odpowiednich	
   materiałów	
   należy	
  

zastosować	
  mapping	
  ukazujący	
  w	
  sposób	
  atrakcyjny	
  wizualnie	
  mechanizm	
  działania,	
  

6.	
   strug	
   -­‐	
   filmik	
   ok.	
   2	
   min.	
   +	
   audio,	
   dźwięki	
   efektowe	
   bez	
   narracji	
   lektora	
   (należy	
  

zarejestrować	
  pracę	
  maszyny	
  strugowej	
  w	
  pracującym	
  zakłądzie	
  górniczym)	
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7.	
  kruszarka	
  -­‐	
  filmik	
  ok.	
  2	
  min.	
  +	
  audio,	
  dźwięki	
  efektowe	
  bez	
  narracji	
  lektora	
  (należy	
  

bazować	
  na	
  archiwalnych	
  filmach.	
  Filmy	
  z	
  archiwum	
  Muzeum	
  ewentualnie	
  pozyskane	
  

przez	
  Muzeum	
  lub	
  zarejestrować	
  pracę	
  maszyny	
  w	
  pracującym	
  zakłądzie	
  górniczym	
  ).	
  

Jeśli	
   nie	
   uda	
   się	
   zgromadzić	
   odpowiednich	
   materiałów	
   należy	
   zastosować	
   mapping	
  

ukazujący	
  w	
  sposób	
  atrakcyjny	
  wizualnie	
  mechanizm	
  działania. 

 

W	
  ramach	
  pracy	
  nad	
  realizacją	
  kontentu	
  należy	
  opracować	
  konspekt	
  poszczególnych	
  

filmów,	
  zatwierdzić	
  go	
  u	
  Zamawiającego,	
  a	
  następnie	
  dobrać	
  lub	
  zrealizować	
  zdjęcia,	
  

wykonać	
  ich	
  obróbkę	
  oraz	
  montaż	
  obrazu	
  i	
  dźwięku.	
  	
  

Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli. 

 

Realizacja	
  ciekawostek	
  w	
  ramach	
  STREFY	
  TECHNIKI	
  

Na	
   każdej	
   stacji	
   osobowej	
   umieszczone	
   zostanie	
   stanowisko	
   multimedialne	
  

prezentujące	
   krótkie	
   ciekawostki	
   z	
  zakresu	
   górnictwa	
   na	
   Górnym	
   Śląski	
   

ze	
   szczególnym	
   uwzględnieniem	
   zagadnień	
   związanych ze 	
  środkami	
   transportu	
   

w	
  górnictwie.	
  	
  

W	
  ramach	
  realizacji	
  kontentu	
  należy	
  opracować	
  10	
  krótkich	
  filmików	
  z	
  ciekawostkami	
  

(grafika/animacja	
   +	
   narracja	
   lektora).	
   Estetyka	
   ciekawostek	
   powinna	
   nawiązywać	
   

do	
   filmików	
   prezentowanych	
   w	
   ramach	
   wystawy	
   stałej	
   „Kopalnia	
   Edisona“	
   na	
  

stanowisku	
  SZAFA	
  CIEKAWOSTEK.	
  	
  

W	
   ramach	
  pracy	
  nad	
   realizacją	
   ciekawostek	
  należy	
  opracować	
   tekst	
   poszczególnych	
  

filmów	
  z	
  ciekawostkami,	
  zatwierdzić	
  go	
  u	
  Zamawiającego,	
  a	
  następnie	
  dobrać	
  zdjęcia	
   

i	
   zrealizowac	
   oprawę	
   graficzną	
   (animacje	
   2D	
   lub	
   3D),	
   wykonać	
   montaż	
   obrazu	
   

i	
  dźwięku.	
  	
  

Parametry	
  techniczne:	
  

Rozdzielczość	
  pionowa	
  wyświetlanego	
  kontentu	
  nie	
  mniejsza	
  niż	
  720	
  pikseli. 
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5.2.	
  Instalacja	
  multimediów	
  

W	
  ramach	
  realizacji	
  projektu	
  należy	
  wykonać	
  instalację	
  do	
  sieci	
  elektrycznej	
  oraz	
  sieć	
  

informatyczną.	
   Konieczne	
   jest	
   podłączenie	
   do	
   w/w	
   sieci	
   wszystkich	
   urządzeń	
  

multimedialnych	
  opisanych	
  w	
  projekcie	
  oraz	
  stworzenie	
  systemu	
  sterowania,	
  kontroli	
  

i	
  zarządzania	
  multimediami. 

 

Wymogi	
  wobec	
  systemu:	
  

-­‐ system	
  ma	
  pozwolić	
  na	
  prowadzenie	
  prezentacji	
  obrazów	
  z	
  wykorzystaniem	
  

multimedialnych	
  źródeł	
  przekazu	
  audiowizualnego,	
  

-­‐ system	
  musi	
  cechować	
  łatwość	
  obsługi	
  urządzeń	
  audiowizualnych	
  oraz	
  

automatyzacja	
  i	
  centralizacja,	
  

-­‐ 	
  system	
  i	
  wyposażenie	
  powinny	
  umożliwić	
  emisję	
  tła	
  dźwiękowego,	
  

-­‐ 	
  wyposażenie	
  ma	
  zapewnić	
  możliwość	
  zdalnego	
  scentralizowanego	
  zarządzania	
  

multimediami	
  zainstalowanymi	
  na	
  trasie	
  zwiedzania,	
  

-­‐ 	
  wyposażenie	
  ma	
  cechować	
  się	
  wysokim	
  standardem,	
  niezawodnością	
  

zastosowanych	
  rozwiązań	
  oraz	
  wysoką	
  jakością	
  komponentów,	
  

-­‐ wyposażenie	
  ma	
  pozwolić	
  na	
  prezentację	
  informacji	
  na	
  projektorach	
  

zainstalowanych	
  na	
  drodze	
  zwiedzania,	
  

-­‐ wszystkie	
  prowadzone	
  prace,	
  a	
  także	
  zabudowy	
  powinny	
  w	
  możliwie	
  

minimalny	
  sposób	
  naruszać	
  zastany	
  wygląd	
  wyrobisk,	
  

-­‐ wszystkie	
  transmisje	
  obrazu,	
  danych	
  oraz	
  sterowania	
  muszą	
  wykorzystywać	
  

transmisje	
  TCP/IP,	
  

-­‐ Instalacje	
  muszą	
  spełniać	
  wymogi	
  techniczne	
  zapewniające	
  bezpieczeństwo	
  

użytkowania	
  oraz	
  niezawodność	
  sprzętu	
  w	
  trudnych	
  warunkach	
  wyrobiska	
  

górniczego.	
  

 
Nad	
  wykonaniem	
  systemu	
  multimedialnego	
  powinien	
  być	
  ustalony	
  nadzór	
  ze	
  strony	
  

informatyków	
   Zamawiającego,	
   którzy	
   będą	
   mieli	
   decydujący	
   głos	
   w	
   sprawie	
  

zastosowanych	
  rozwiązań.	
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5.3.	
  Prezentacja	
  obrazów	
  
	
  
Na	
   drodze	
   zwiedzania,	
  w	
   tzw.	
   STREFACH,	
  w	
   których	
   prezentowane	
   są	
   poszczególne	
  

treści,	
   zainstalowane	
   zostaną	
   projektory	
   multimedialne,	
   wyświetlające	
   materiały	
  

filmowe	
  oraz	
  ekrany	
  dotykowe	
  z	
  aplikacjami.	
  

	
  	
  

Z	
   uwagi	
   na	
   specyfikę	
   środowiska	
   oraz	
   wysoką	
   wilgotność	
   powietrza	
   w	
   kopalni,	
   

do	
   wszystkich	
   projektorów	
   należy	
   zastosować	
   obudowy,	
   umożliwiające	
   pracę	
   

w	
  warunkach	
  100%	
  wilgotności	
   powietrza	
   oraz	
   zabezpieczające	
  przed	
   ewentualnym	
  

zalaniem.	
  

	
  

Wszystkie	
  projektory	
  muszą	
  być	
  wykonane	
  w	
   technologii	
  bezlampowej,	
   co	
  umożliwi	
  

dłuższą	
  żywotność	
  oraz	
  pracę	
  bez	
  interwencji	
  serwisu	
  technicznego.	
  Zoptymalizuje	
  to	
  

koszty	
  oraz	
  zaoszczędzi	
  straty	
  związane	
  z	
  przestojem	
  systemu.	
  

	
  

Zgodnie	
  z	
  przepisami	
  wszystkie	
  urządzenia	
  zainstalowane	
  na	
  terenie	
  Skansenu	
  muszą	
  

posiadać	
   klasę	
   szczelności	
   min.	
   IP	
   56,	
   lub	
   być	
   zamontowane	
   w	
   obudowach	
   

o	
   odpowiedniej	
   klasie,	
   min.	
   IP	
   56,	
   lub	
   uzyskać	
   odstępstwo	
   od	
   obowiązujących	
  

przepisów.	
  

	
  

Sygnał	
  sterujący	
  będzie	
  przesyłany	
  przy	
  użyciu	
  sieci	
  światłowodowej	
  Ethernet.	
  

	
  

Projekcje	
   filmowe	
   zostaną	
   zaprogramowane	
   tak,	
   aby	
   odtwarzały	
   dany	
   kontent	
   po	
  

uruchomieniu	
  przez	
  przewodnika,	
  projekcje	
   ze	
  Skarbnikiem	
  powinny	
  uruchamiać	
   się	
  

dzięki	
   detekcji	
   ruchu,	
   natomiast	
   aplikacje	
   na	
   ekranach	
   dotykowych	
   będą	
   dostępne	
  

podczas	
  całych	
  zajęć	
  edukacyjnych.	
  

	
  	
  

Projektory	
   na	
   trasie	
  wycieczkowej	
   będą	
  wyświetlały	
   obrazy	
   zarówno	
  na	
   specjalnych	
  

ekranach	
   akrylowych,	
   jak	
   i	
   na	
   przygotowanych	
   odpowiednio	
   fragmentach	
   ścian	
  

(możliwe	
   przygotowanie	
   projekcji	
   bezpośrednio	
   na	
   ścianie,	
   jeśli	
   pozwolą	
   na	
   to	
  

warunki	
  lub	
  na	
  ekranach	
  PCV). 
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5.4.	
  Wytyczne	
  dla	
  branżystów	
  

Branża	
  informatyczna	
  –	
  sieć	
  strukturalna	
  
	
  

Opisane	
  w	
  projekcie	
  przewody	
  FTP	
  Cat	
  6e	
  i	
  światłowody,	
  zapewniające	
  urządzeniom	
  

audiowizualnym	
   łączność	
   w	
   sieci,	
   muszą	
   posiadać	
   podwyższoną	
   klasę	
   izolacji	
  

(dostosowane	
   do	
   prac	
   ziemnych).	
   Przewody	
   te	
   zostaną	
   zakończone	
   od	
   strony	
   szafy	
  

RACK	
  na	
  panelach	
  krosowniczych	
   i	
  podłączone	
  do	
  urządzeń	
  aktywnych.	
  Zakończenie	
  

przewodów	
  po	
  stronie	
  urządzeń	
  multimedialnych	
  musi	
  zostać	
  wykonane	
  na	
  gniazdach	
  

w	
  standardzie	
  min.	
  ochrony	
  IP55.	
  

	
  

W	
  celu	
  zapewnienia	
  wysokiego	
  standardu	
  oraz	
  niezawodności	
  sieci,	
  wykonawca	
  musi	
  

wykonać	
  pomiary	
  sieci	
  strukturalnej	
  przed	
  instalacją	
  multimediów.	
  

Wykonawcy	
   sieci	
   LAN	
   muszą	
   połączyć	
   sieć	
   za	
   pośrednictwem	
   urządzeń	
   aktywnych	
  

oraz	
   nadać	
   im	
   statyczne	
   adresy	
   IP.	
   Cała	
   infrastruktura	
   sieciowa	
   musi	
   posiadać	
  

dokumentację	
   powykonawczą	
   oraz	
   pełen	
   opis	
   na	
   zakończeniach	
   sieci	
   stałej	
   (patch	
  

panel). 

 

Stworzona	
   podsieć	
   powinna	
   zostać	
   podłączona	
   do	
   sieci	
   udostępnionej	
   przez	
  

Zleceniodawcę	
  celem	
  zdalnej	
  konroli	
  poprawności	
  działania	
  oraz	
  aktualizacji	
  konentu.	
   

	
  

Branża	
  elektryczna	
   
	
   
Na	
   potrzeby	
   projektowanych	
   instalacji	
   multimedialnych	
   będzie	
   konieczna	
   odrębna	
  

linia	
   zasilająca.	
   Linia	
   ta	
  powinna	
   spełniać	
  wysokie	
   standardy	
   jakościowe	
  dosarczanej	
  

energii.	
  	
  

W	
   celu	
   zapewnienia	
   zasilania	
   stanowisk	
   multimedialnych	
   należy	
   w	
   przestrzeniach	
  

zaznaczonych	
  na	
  rysunkach	
  od	
  7.8	
  do	
  7.12	
  przygotować	
  odpowiednią	
  ilość	
  gniazd	
  lub	
  

puszek	
   w	
   stosunko	
   do	
   podanej	
   ilości	
   sprzętu.	
   Zasilanie	
   urządzeń	
   multimedialnych	
  

powinno	
   zostać	
   ułożone	
   pomiędzy	
   punktem	
   dystrybucyjnym	
   podziemnym	
   

a	
  poszczególnymi	
  stanowiskami	
  multimedialnymi.	
  Zapewni	
  to	
  zasilanie	
  urządzeń	
  AV	
  .	
  

Koncepcyjne	
   miejsca	
   instalacji	
   punktów	
   poboru	
   energii	
   wynikają	
   z	
   rys.	
   od	
   nr	
   7.8	
   

do	
  nr	
  7.12.	
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Planowane	
  	
  maksymalne	
  moce	
  urządzeń	
  multimedialnych: 

--   dla	
  projektor	
  1	
  szt.,	
  komputer	
  1	
  szt.,	
  monitory	
  audio	
  2	
  szt.	
  –	
  1000W	
  	
  

--   dla	
  projektor	
  1	
  szt.,	
  komputer	
  1	
  szt.,	
  monitory	
  audio	
  4	
  szt.	
  –	
  1000W	
  	
  

--   dla	
  ekran	
  dotykowy,	
  komputer	
  1	
  szt.,	
  monitory	
  audio	
  2	
  szt.	
  –	
  600W	
  	
  

	
  

Jako	
   wyprowadzenie	
   napięć	
   w	
   wyznaczonych	
   w	
   załącznikach	
   punktach	
   sugerujemy	
  

puszki	
  hermetyczne	
  IP-­‐66.	
  Ich	
  zabudowa	
  i	
  kolorystyka	
  powinna	
  być	
  dobrana	
  tak,	
  	
  aby	
  

była	
  możliwie	
  jak	
  najmniej	
  widoczna	
  dla	
  zwiedzających.	
  	
  	
  

	
  

Instalacja	
   wszystkich	
   punktów	
   dostępu	
   do	
   energii	
   elektrycznej	
   powinna	
   odbyć	
   się	
  	
  

w	
   przestrzeniach	
   możliwie	
   jak	
   najbardziej	
   niewidocznych	
   z	
   punktu	
   widzenia	
   osoby	
  

zwiedzającej,	
  w	
  sposób	
  niezakłucający	
  estetyki	
  miejsca.	
  

	
  

W	
   strefach	
   ekspozycyjnych	
   TRADYCJI	
   I	
   LEGEND	
   oraz	
  w	
   sali	
   edukacyjnej	
   „ZABIERKA”	
  

(GEOSTREFA),	
  w	
  pkt	
   3+4	
   (projekcja	
  w	
  GEOSTREFIE),	
   a	
   także	
  w	
  punktach	
  projekcji	
  w	
  

STREFIE	
   TECHNIKI	
   powinna	
   zostać	
   stworzona	
   możliwość	
   wyłączenia	
   oświetlenia	
  

technicznego	
  na	
  czas	
  projekcji.	
  	
  

 
 

Wytyczne	
  dla	
  wykonawcy	
  robót	
  instalacyjnych	
  

	
  
Po	
  zakończeniu	
  prac	
  instalatorskich	
  i	
  zintegrowaniu	
  zainstalowanych	
  systemów	
  

audiowizualnych	
  należy	
  przeszkolić	
  przedstawicieli	
  Zamawiającego	
  w	
  zakresie	
  

czynności	
  użytkowych	
  i	
  funkcjonalnych.	
  

 

5.5.	
  Wykaz	
  urządzeń 
	
  

Urządzenie	
   Ilość	
  szt.	
  

Projektor	
  multimedialny	
   14	
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Obudowa	
  do	
  projektora	
  minimum	
  IP	
  54 14	
  

Monitor	
  audio	
  (głośnik)	
   53	
  

Komputer	
  obsługujący	
  punkty	
  projekcji	
   14	
  

Ekran	
  projekcyjny	
  akrylowy	
   5	
  

Subwoofer	
  aktywny	
   8	
  

Końcówka	
  mocy	
   20 

Monitory	
  dotykowe	
   4	
  

Komputery	
  do	
  stanowisk	
  z	
  ekranami	
  dotykowymi	
   4	
  

Chipy	
  	
   10	
  

Czytnik	
  do	
  chipów	
   1	
  

Komputer	
  do	
  zarządzania	
   2	
  kpl	
  

Okablowanie	
  Audio/Video/	
  
Sieć	
  strukturalna	
  

kpl	
  

Wytwornica	
  dymu	
   2	
  

Wytwornica	
  dymu	
  ciężkiego	
   1	
  

Stroboskop	
  LED	
   3	
  

	
  	
  
Uwaga:	
  

Szczegółowe	
  zestawienie	
  sprzętu	
  wraz	
  z	
  parametrami	
  urządzeń	
  zamieszczone	
   jest	
  w	
  

SPECYFIKACJI	
  TECHNICZNEJ.	
  

	
   

 
6.	
  WSKAZANIA	
  	
  
	
  

6.1.	
  Wskazanie	
  dotyczące	
  prac	
  przygotowawczych	
  	
  

W	
   ramach	
   prac	
   przygotowawczych	
   konieczne	
   jest	
   przeprowadzenie	
   podstawowych	
  

remontów	
  i	
  zabezpieczeń	
  w	
  strefie,	
  w	
  której	
  odbywać	
  się	
  będą	
  zajęcia	
  edukacyjne.	
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Projektując	
   rozmieszczenie	
   i	
   aranżację	
   STREF	
  TEMATYCZNYCH	
   zachowujemy	
   zastany	
  

charakter	
  wyrobisk.	
  

	
  

Należy	
  uprzątnąć	
  i	
  oczyścić	
  pomieszczenie,	
  w	
  którym	
  znajduje	
  się	
  obecnie	
  ekspozycja	
  

zabierki.	
   Z	
  tego	
   wnętrza	
   należy	
   usunąć	
   manekina	
   oraz	
   wózek.	
   Poza	
   ekspozycją	
  

ilustrującą	
   system	
   eksploatacji	
   filarowo-­‐zabierkowy,	
   wnętrze	
   zostanie	
   dodatkowo	
  

wykorzystane	
   jako	
   sala	
   edukacyjna	
   GEOSTREFY.	
   Na	
   jednej	
   ze	
  ścian	
   (zaznaczonej	
   na	
  

poniższym	
  rysunku)	
  będzie	
  zamontowany	
  opuszczany	
  ekran	
  projekcyjny.	
  Na	
  bocznych	
  

ścianach	
  mogą	
  zostać	
  zachowane	
  elementy	
  obudowy	
  drewnianej,	
   jedynie	
  na	
  środku	
  

nie	
   powinno	
   być	
   żadnych	
   elementów,	
   gdyż	
   będą	
   przeszkadzały	
  w	
   projekcji.	
   Ciemny	
  

kolor	
  ścian	
  powinien	
  zostać	
  zachowany.	
  

We	
   wnętrzu	
   zabierki	
   planowane	
   jest	
   ustawienie	
   prostych	
   ław	
   inspirowanych	
  

rozwiązaniami	
  stosowanymi	
  w	
  kopalniach,	
  gdyż	
  widzowie	
  będą	
  oglądać	
  projekcję	
  na	
  

siedząco. 
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6.2.	
  Wytyczne	
  w	
  zakresie	
  konserwacji	
  eksponatów	
  
	
  
	
  
Na	
   terenie	
  wyrobisk	
  prezentowane	
   są	
  maszyny	
   i	
   urządzenia	
   górnicze,	
   które	
  pokryte	
  

„patyną	
   czasu“	
   składają	
   się	
   na	
   niezwykły	
   klimat	
   miejsca.	
   Zaleca	
   się,	
   aby	
   wszystkie	
  

prezentowane	
   tutaj	
   eksponaty	
   poddane	
   zostały	
   jedynie	
   konserwacji	
   zachowawczej.	
  

Eksponaty	
  te	
  należy	
  jedynie	
  odczyścić	
  i	
  zakonserwować/zabezpieczyć	
  tak,	
  aby	
  ich	
  stan	
  

się	
  nie	
  pogarszał	
   i	
  wykonać	
  konieczne	
  zabiegi,	
  aby	
  możliwe	
  było	
  ich	
  uruchomienie	
  w	
  

celach	
  prezentacji.	
  W	
  przypadku	
  prezentowanych	
  eksponatów	
  należy	
   jednak	
  celowo	
  

uniknąć	
  doprowadzenia	
  ich	
  do	
  stanu	
  z	
  okresu	
  nowości.	
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